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                        IZMJENE I DOPUNE NASTAVNOG PROGRAMA TREĆE GODINE
ČETVOROGODIŠNJEG STUDIJA
NA AKADEMIJI LIKOVNIH UMJETNOSTI
U SARAJEVU
ODSJECI:
1. Nastavnički
2. Slikarstvo
3. Kiparstvo
4. Grafika
5. Grafički dizajn
6. Produkt dizajn
1
NASTAVNIČKI ODSJEK
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Osnove kiparstva I
2
2
4
V zimski
Nastavnik: mr Mirsad Šehić, van. prof.
Asistent: mr. Darko Šobot, viši asistent
Cilj:
Polazna orjentacija u realizaciji složenih programskih zadataka podrazumijeva u svojoj osnovi
jednostavnost u pristupu i savladavanju elemenatrnih likovnih problema koji se tiču oblika (
forme) kao prostornog fenomena.Težište je na zanatskom aspektu problema kao preduslovu
svakom daljnjeg kreativnog razvoja studenta. Prevenstveno u smislu izoštravanja percepcije
studenta u kontekstu elementarnih likovnih problema (oblik, proporcije, veličina, kompozicija,
ritmovi, odnosi masa, prostorne relacije, antropomorfno-geometrijsko...) Cilj je osloboditi
kreativne potencijale studenta uz puno uvažavanje njihove individualnosti što podrazumijeva
intenzivni rad u smislu korektura i konsultacija sa svakim studentom posebno u procesu
ovladavanja skulptorskom materijom.
Program:
1
2 Geometrijski pristup u relaciji sa antropomorfnom formom ( geomtrijski pravilan- organski
nepravilan);
3 Trodimenzionalnost masa;
4 Međuodnosi, susreti, sukobi masa;
5 Studija portreta;
6 Rad sa gipsanim modelima;
7 Slobodni zadaci
Ispit:
Tokom realizacije programskih zadataka obavezna je analiza i provjera postignutih rezultata i
završni ispit.
Literatura:
1. Carel J. Dury: Narodi drevnog istoka (reljefi)
2. Duško Kečkamet : Meštrović
3. Đuro Basler, Azra Begić, Zdravko Kajmaković: Umjetničko blago BiH
4. Ludwig Goldschneider: Michelangelo
5. C. Goldschneider: Roden sculptures
Herbert Read: Istorija moderne sculpture.
2
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Osnove kiparstva II
2
2
4
VI ljetni
Nastavnik: mr Mirsad Šehić, van. prof.
Asistent: mr. Darko Šobot, viši asistent
Cilj:
Polazna orjentacija u realizaciji složenih programskih zadataka podrazumijeva u svojoj osnovi
jednostavnost u pristupu i savladavanju elemenatrnih likovnih problema koji se tiču oblika (
forme) kao prostornog fenomena.Težište je na zanatskom aspektu problema kao preduslovu
svakom daljnjeg kreativnog razvoja studenta. Prevenstveno u smislu izoštravanja percepcije
studenta u kontekstu elementarnih likovnih problema (oblik, proporcije, veličina, kompozicija,
ritmovi, odnosi masa, prostorne relacije, antropomorfno-geometrijsko...) Cilj je osloboditi
kreativne potencijale studenta uz puno uvažavanje njihove individualnosti što podrazumijeva
intenzivni rad u smislu korektura i konsultacija sa svakim studentom posebno u procesu
ovladavanja skulptorskom materijom.
Program:
8
9 Geometrijski pristup u relaciji sa antropomorfnom formom ( geomtrijski pravilan- organski
nepravilan);
10 Trodimenzionalnost masa;
11 Studija portreta;
12 Rad sa živim modelom;
13 Slobodni zadaci (kompozicije u kombinovanim materijalima)
Ispit:
Tokom realizacije programskih zadataka obavezna je analiza i provjera postignutih rezultata i
završni ispit.
Literatura:
6. Carel J. Dury: Narodi drevnog istoka (reljefi)
7. Duško Kečkamet : Meštrović
8. Đuro Basler, Azra Begić, Zdravko Kajmaković: Umjetničko blago BiH
9. Ludwig Goldschneider: Michelangelo
10. C. Goldschneider: Roden sculptures
Herbert Read: Istorija moderne sculpture.
3
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Grafičke tehnike III
2
2
4
V zimski
Nastavnik: mr Avdo Žiga, van. prof.
Viši asistent: mr Admir Mujkić
Cilj:
Nastava grafike na ovom odsjeku se odvija na način elementarnog upoznavanja sa tehnikama
autorskog grafičkog tiska .Studenti pristupaju imaginativnom i kreativnom rješavanju
postavljenih zadataka- vježbi te se upoznaju sa načinima kako da svoju ideju –crtež
interpretiraju u drugom mediju.
Program:
Rad na predlošcima i skicama - postupno ulaženje u problematiku grafičkog medija. Za svaku
tehniku demonstrira se proces rada, ukazuje na različite izražajne mogućnosti tehnike, način
pripremanja predloška za pojedine tehnike i njihovo transformiranje u grafički izraz. Teoretska
pojašnjenja i korekture tehnološke naravi ili tehničkog karaktera, stalne konsultacije, kroz
literaturu, kataloge, reprodukcije i grafičke listove iz arhive te upoznavanje sa savremenim
kretanjima u grafičkoj umjetnosti. Student u ovom semestru realizira 4 vježbe. U ovom semestru
student realizira ćetiri grafike u slijedećim tehnikama dubokog tiskaSuha igla. Bakropis, akvatinta, kombinovana tehnika, rezervaž...
--Prelazak na mali format
--Skice za tehnike dubokog tiska
.
Metodologija:
se zasniva na praćenju rada studenta, nastojanjima da se preko predavanja, stalnih
konsultacija, vježbi te upućivanjem na literaturu omogući studentu da nađe vlastiti način
izražavanja.
Aktivnosti koje se zahtjevaju od kandidata:
Prisustvo na predavanjima i vježbama, odobrene skice i realizirani grafički listovi u tiražu
Materijalni uvjeti:
Za realizaciju ovih vježbi potrebno je obezbjediti adekvatne laboratorijske uvjete rada,
adekvatne i kvalitetne instrumente i potrebne materijale prije svega grafičke boje, ploče (drvo,
linoleum), ...
Ispit:
Stečena znanja se provjeravaju u vidu predočavanja i analize svih obavljenih vježbi (parcijalnog
i završnog ispita ), evidencija za svakog studenta sa opis-nom ocjenom kavalitete rada,
interesiranja za rad, napredovanja tokom nastave, sklonost istraživanju-eksperimentu, tehnička
perfekcija.
Literatura:
1 Dževad Hozo: Umjetnost multioriginala, Ljubljana 1988
2 Tomislav Kritman: O grafičkim vještinama, Zagreb
4
3
4
Fritz Eichenberg: The art of the print
Katalozi grafičkih bijenala i katalozi sa izložbi grafičara
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Grafičke tehnike IV
2
2
4
VI ljetni
Nastavnik: mr Avdo Žiga, van. prof.
Viši asistent: mr Admir Mujkić
Cilj:
U ovom semestru nastavni program je usmjeren na daljnje izučavanje tehnika dubokog tiska i
upoznavanja sa tehnikama autorskog grafičkog tiska .Studenti pristupaju imaginativnom i
kreativnom rješavanju postavljenih zadataka- vježbi te se upoznaju sa načinima kako da svoju
ideju –crtež interpretiraju u drugom mediju.
Program:
Rad na predlošcima i skicama - postupno ulaženje u problematiku grafičkog medija. Za svaku
tehniku demonstrira se proces rada, ukazuje na različite izražajne mogućnosti tehnike, način
pripremanja predloška za pojedine tehnike i njihovo transformiranje u grafički izraz. Teoretska
pojašnjenja i korekture tehnološke naravi ili tehničkog karaktera, stalne konsultacije, kroz
literaturu, kataloge, reprodukcije i grafičke listove iz arhive te upoznavanje sa savremenim
kretanjima u grafičkoj umjetnosti. Student u ovom semestru realizira 4 vježbe. U ovom semestru
student realizira ćetiri grafike u slijedećim tehnikama dubokog tiskaSuha igla. Bakropis, akvatinta, kombinovana tehnika, rezervaž...
--Upoznavanje sa tehnologijom dubokog tiska, materijalima, papirima..
.
Metodologija:
se zasniva na praćenju rada studenta, nastojanjima da se preko predavanja, stalnih
konsultacija, vježbi te upućivanjem na literaturu omogući studentu da nađe vlastiti način
izražavanja.
Aktivnosti koje se zahtjevaju od kandidata:
Prisustvo na predavanjima i vježbama, odobrene skice i realizirani grafički listovi u tiražu
Materijalni uvjeti:
Za realizaciju ovih vježbi potrebno je obezbjediti adekvatne laboratorijske uvjete rada,
adekvatne i kvalitetne instrumente i potrebne materijale prije svega grafičke boje, ploče (drvo,
linoleum), ...
Ispit:
Stečena znanja se provjeravaju u vidu predočavanja i analize svih obavljenih vježbi (parcijalnog
i završnog ispita ), evidencija za svakog studenta sa opis-nom ocjenom kavalitete rada,
interesiranja za rad, napredovanja tokom nastave, sklonost istraživanju-eksperimentu, tehnička
perfekcija.
Literatura:
5 Dževad Hozo: Umjetnost multioriginala, Ljubljana 1988
6 Tomislav Kritman: O grafičkim vještinama, Zagreb
7 Fritz Eichenberg: The art of the print
8 Katalozi grafičkih bijenala i katalozi sa izložbi grafičara
5
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Historija umjetnosti XX
vijek I i II
2
1
4
V i VI
Nastavnik, dr Aida Abadžić Hodžić, van.prof.
Asistent: Anja Bogojević
Cilj:
Osnovni cilj kolegija „Historija umjetnosti 20. stoljeća l,ll“ je upoznati studente sa složenim i
dinamičnim političkim, društvenim i kulturno-historijskim prilikama u 20.stoljeću i njihovim
refleksijama na umjetničku produkciju.
Program:
Definiranje i razumijevanje pojmova moderna umjetnost, modernitet, modernizam, modernost,
avangarda. Analiza i interpretacija djelâ historijskih avangardi (fovizam, ekspresionizam,
kubizam, futurizam, dadaizam, nadrealizam, ruska avanagrda....). Razvoj modernog grada,
moderna arhitektura i urbanizam. Prilike u umjetnosti u drugoj polovici 20. stoljeća:
neovanangarde i re-definiranje pojma umjetničkog djelovanja: od pop-arta do konceptualne
umjetnosti. Definiranje pojmova postmoderna umjetnost, postmodernitet i postmodernizam.
Analiza primjera postmoderne arhitekture. Sinhrono sa analizom prilika na evropskoj i američkoj
likovnoj sceni, pratit će se pojava moderniteta u bosanskohercegovačkoj likovnoj sredini od
kraja 19. stoljeća i susreta kultura a la turca i a la franga. Refleksije evropske moderne i
avangardi na bh. slikarstvo, grafiku i arhitekturu. Socijalno angažirana umjetnost između dva
rata. Razvoj institucija kulture i umjetnička scena nakon Drugog svjetskog rata. Značaj sedme i
osme decenije 20. stoljeća u društvenom, kulturnom i umjetničkom životu u BiH:
kontekstualizacija. Pluralitet umjetničkih praksi i vangalerijsko umjetničko djelovanje krajem 20.
stoljeća. Umjetnost u ratu (1992-1995).
Ispit:
polusemestralni (30%) i završni pismeni ispit(40%), obavezan pisani esej (20%), prisustvo i
aktivnost na nastavi (10%)
Literatura:
1. Hodžić, Aida Abadžić (2008) Stilska i normativna de-komponiranja. Sarajevo, Tugra.
2. Argan, G.C., A.B.Olliva (2006) Moderna umetnost 1770/1970/2000. Beograd, Clio.
3. Arnason, H. H. (2009) Povijest moderne umjetnosti. Varaždin, Stanek. 5. izdanje.
4. Bois, Y.A., Buchloch, B., Krauss, R., Foster H. (2004) Art Since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London: Themes and Hudson.
5. Grupa autora. Umjetnost BiH 1984-1923 (1978); Umjetnost BiH 1924-1945 (1985);
Umjetnost BiH 1945-1974 (1974/75); Umjetnost BiH 1974-1984 (1984). Sarajevo:
Umjetnička galerija BiH.
6. Krzović, Ibrahim (1987) Arhitektura BiH 1878-1918. Sarajevo: UGBiH.
7. Štraus, Ivan (1987) 15 godina bosanskohercegovačke arhitekture 1970-1985. Sarajevo:
Svjetlost.
8. Štraus, Ivan (2010), 99 arhitekata sarajevskog kruga 1930-1990, BTC Šahinpašić,
Zagreb.
6
Abadžić Hodžić, Aida (2011), BH grafika 20. stoljeća: šezdesete i sedamdeset godine 20.
stoljeća u kontekstu evropskog moderniteta i postmoderniteta.
Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija. Studenti bi trebali ovladati temeljenim znanjima i vještinama
potrebnim za koncipiranje i realizaciju jednostavnijih digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija,
fokusirajući se na kreaciju sadržaja za distribuciju putem World Wide Web-a odnosno Interneta.
Savladavanjem nastavnih sadržaja studenti treba da steknu teorijska znanja o razvoju, tehnologiji i
načelima funkcionisanja internetske mreže i weba, demonstrirati poznavanje osnovne terminologije,
načela i karakteristika interaktivnih multimedijalnih kreacija (fokusirajući se karakteristike online
komunikacije, distribuiranje interaktivnih multimedijalnih sadržaja putem Interneta i Web-a). Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, steći temeljna znanja,
konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti u svrhu samostalne izrade jednostavnijih (statičnih) web
sajtova. Također, cilj je i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja potrebnog za uspješan rad
na ovakvim projektima u budućem timskom radu.
Sadržaj:
Ovaj predmet upoznaje studente sa razvojem, temeljnim pojmovima i tehnologijama, karakteristikama,
načelima i kreativnim potencijalima digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija, fokusirajući se na
multimedijalne kreacije za distribuciju putem interneta, tj. online komunikacije i oblikovne specifičnosti
Weba kao medija. Posebna će se pažnja posvetiti dizajnu interaktivnosti, odnosno načinu na koji korisnici
stupaju u interakciju, ključnom elementu u multimedijalnim kreacijama povezanim sa interaktivnim
digitalnim tehnologijama. Testiraju se, analiziraju i evaluiraju postojeće prakse i kreativna rješenja,
tehnička pismenost i upotrebljivost pojedinih interaktivnih multimedijalnih prezentacija na Webu, s ciljem
razumjevanja i sticanja potrebnih konceptualnih i praktičnih sposobnosti za njihovu primjenu u polju novih
medija
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije za web. Ranije stečene
vještine vizuelizacije elemetima grafičkog oblikovanja prilagođavaju se uslovima korištenja na Webu.
Studenti će se upoznati sa fazama planiranja i razvoja, osnovnim vještinama korištenja potrebnih
tehnologija i alata, te realizirati kreativne projekte (web sajtove) primjenjujući stečena znanja i koristeći se
odabranim softwerskim paketom za kreiranje interaktivnih multimedijalnih kreacija za web (npr.
AdobeDreamweaver). Uz to, studenti će se upoznati sa osnovama HTMLa i formatiranja oblika
upotrebom CSSa.
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
- Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
- Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
-
Robbins, J.N.(2008). Naučite web dizajn: Vodič kroz (X)HTML, CSS i web grafiku. Mikro knjiga;
Green, R. (2004). Internet Art. Themes&Hudson;
Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
7
dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju II
1
1
2
VI ljetni
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija, sa fokusom na potencijale „bogatih medija“, animacije i dr. za
poboljšanje korisničkog iskustva i komunikacije u kreiranju multimedijalnih sadržaja za nove medije
(uključujući, ali ne ograničavajući se na CD/DVD, mobilne, online tehnologije, instalacije i dr.) Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, učinkovito i kreativno
korištenje bogatih medijskih sadržaja, steći temeljna znanja, konceptualne i tehničko-praktične
sposobnosti, vještine potrebne za razvoj multimedijalne kreacije koja je dopunjena bogatim medijima i/ili
animacijama i interaktivnošću.Cilj predmeta je i praktično osposobljavanje studenata za samostalnu
izradu jednostavnijih kreacija u ovom području, ali i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja
potrebnog za uspješan rad na ovakvim projektima u budućem timskom radu
Sadržaj:
Ovaj predmet je nastavak „Uvoda u interaktivnu multimediju I“. Nakon osnovnog uvoda u konceptualne i
estetske aspekte kreiranja interaktivne multimedije za web, te sticanja temeljnog znanja i vještina, ovaj
predmet studente upoznaje sa novim strategijama i alatima za „unapređenje“ korisničkog iskustva,
digitalne komunikacije i kreacije- animacijama, „bogatim medijima“ odnosno naprednim tehnologijama
(kod razvoja interaktivnih multimedijalnih kreacija za web ali i CD/DVD, mobilne, online tehnologije,
instalacije itd.).
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije koje koriste potencijale
pomenutih tehnologija, kreaciju i dizajn, multimedia storyboarding i razvoj. Kroz kreativni rad na kreaciji
individualnih i grupnih projekata, studenti će se upoznati sa odabranim softwerskim paketom (npr.
AdobeFlash) i osnovama programskog jezika (npr. ActionScript) i realizirati svoje interaktivne
multimedijalne kreacije za neke od platformi (CD/DVD, online, mobilne tehnologije, instalacije ili dr.).
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
1. Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
2. Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
3. Green, R. (2004). Internet Art. Themes & Hudson;
4. Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
5. Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
6. Reinhardt, R. and Dowd, S.(2009).Adobe Flash CS4: Professional Bible.Wiley Publishing;
7. Shupe ,R.,
B001IODDYM
Visit Amazon's Rich Shupe Pagesearch resultsLearn about Author
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CentralZevan, R. (2008). Learning ActionScript 3.0: A Beginner's Guide. O'Reilly/Adobe
Developer Library;
dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Statis
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
Engleski u struci I usmjeren je na detaljnije istraživanje umjetnika, dizajnera i pokreta u XX
vijeku. Kurs će se osvrnuti na kolekcije i resurse odabranih muzeja moderne umjetnosti u
svijetu. Studenti će biti podstaknuti i ohrabreni da istražuju rad i ideje svojih vršnjaka i
savremenika u drugim zemljama širom svijeta u njihovim stručnim područjima i da u klasi
podijele svoja otkrića i saznanja. Vokabular i konstrukcija rečenica će se provjeriti i ispitati u
okviru analiziranih tekstova.
Program:
Program će obuhvatiti dublje i detaljnije proučavanje istorije umjetnosti i dizajna prošlog vijeka.
U programu će biti uključeni tekstovi i primjeri 'međunarodnog umjetničkog engleskog jezika'
(‘International Art English’) – vokabular i jezik umjetničke kritike, polemike, rasprave i
komentara. Kurs će uvesti vokabular i jezik koji su potrebni da bi se razumjeli filozofski, teorijski,
društveni i konceptualni konteksti koji se budu istraživali. Program će uključiti vođena
istraživanja i studentske projekte: studenti će istraživati različite umjetničke forme i discipline i
predstaviti svoje istraživanje u klasi. Studenti će moći istraživati jednog umjetnika ili grupu
umjetnika po svom izboru i u vlastitom polju te predstaviti svoja otkrića i analize.
Teme koje su obuhvaćene:
Pokreti u umjetnosti XX vijeka
'međunarodni umjetnički engleski jezik' (‘International Art English’)
Jezik ideja, koncepata i kritike
Tematika rasprava
Resursi istraživanja
Online izvori umjetničke edukacije
Ispit: Prikaz umjetnika ili umjetničkog pokreta XX ili XXI vijeka sa fokusom na istorijski kontekst
i uticaje
Literatura:
In addition to the texts used in English I and II, the following will be consulted:
John Albert Walker: Glossary of Art, Architecture and Design since 1945: Terms and labels
describing movements, styles and groups derived from the vocabulary of artists and critics
Ingo F Walther (editor) Art of the Twentieth Century (Taschen)
Nikos Stangos: Concepts of Modern Art
Online resources - The course will include extensive online resources, including:
Art Institute of Chicago
Saatchi Gallery Debates
Tate Modern, archives
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Ted talks
Online art journals and magazines
Art Blogs
Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
Engleski u struci II usmjeren je na istraživanje globalne umjetničke scene i prakse XXI vijeka.
Studenti će kroz postavljene zadatke razvijati samostalne istraživačke vještine. Oni će istraživati
savremenu umjetnost i dizajn, edukaciju, izložbe i kustose. Istraživanje će obuhvatiti manje
kolektive, te zajednički i multidisciplinarni rad. Kurs ima za cilj da pruži studentima vokabular
engleskog jezika i vještine koje su im potrebne za provođenje istraživanja i razumijevanja jezika
i kretanja na savremenoj umjetničkoj sceni, kako bi bili aktivni učesnici u svjetskoj umjetničkoj
zajednici.
Program:
Program će uključiti grupne i individualne istraživačke projekte i vježbe prikupljanja informacija o
savremenoj umjetničkoj praksi, edukaciji i prezentaciji. Studenti će naučiti kako da strukturiraju
izvještaj o svojim istraživanjima i obavljati zadatke koji uključuju zadate i slobodne teme
istraživanja. Novi vokabular i jezik će se izdvojiti i naučiti iz provedenog istraživanja. Teme koje
su obuhvaćene:
Program umjetničkih fakulteta širom svijeta
Savremene umjetničke galerije
Aktuelne i recentne izložbe
Umjetnički kolektivi
Savremene forme i teme
Multidisciplinarni i multimedijalni projekti
Ispit: Usmeni i pismeni izvještaj o istraživanju savremene teme po izboru studenta
Literatura:
In addition to the texts and online resources used in English I, II and III, the following will be
researched and consulted:
Art colleges- programs and prospectuses
Exhibition catalogues
Independent Gallery websites
Art Project websites
Artist Collective websites
Online reviews, art journals, magazines, communities, blogs
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ODSJEK SLIKARSTVO
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Večernji akt V
2
4
6
V zimski
Nastavnik: mr Sead Musić, red.prof.
Nastavnik: mr Tatjana Milaković, docent
Cilj:
Pod pojmom kreativne realizacije akta kao motiva studenti ( svih odsjeka, slikarskog, vajarskog,…..)
svaki u okviru svog opredjeljenja i specifićnog likovnog izraza realizuju razlićitim i primjerenim
materijalima svoje vježbe.
U ovom semestru nastava i vježbe se odvijaju tako da se studenti podstiću odmjerenim sugestijama,
imajući u vidu predhodni karakter njihovih vježbi , da u okviru svojih specifićnih lićnih nastojanja realizuju
svoje vježbe , kako raznovrsnim crtaćkim tako i hromatskim realizacijama.
Program:
Problem kompozicije i njene sugestivnosti;
Raznovrsna skraćenja kako cijelog akta , tako i glave , ekstremiteta, torza,
šake i stopala;
Uloga smijera i velićine kao glavnih ćinilaca pri konstrukciji perspektivnih
transformacija;
Interpretacija perspektiva iz raznih uglova sagledavanja realizovana
linearno sa svim njenim raznovrsnim mogućnostima;
Ritmićka raznovrsnost oblika akta, sagledavajući sva gibanja koja ćine
pokret ( ovdje podrazumjevamo sve vrste interpretacija skraćenja pomoću kojih se
postiže izražavanje dubine u formatu.
Neuvažavanjem anatomske istine u ovoj fazi realizacija vježbi nastojimo da u
interesu što sugestivnijeg izražavanja karaktera , uslovno rećeno anatomski
razaramo anatomski oblik.
Nećemo se opredjeliti ni za jedno stećeno iskustvo koje bi primjenjivali kao
sigurnu i kreativnu realizaciju.
U nastajanju što sugestivnijeg izražavanja pokreta zanemarićemo neke
dijelove akta u kompozicionoj realizaciji.
Znaćaj presjecanja forme u vizuelnoj preglednosti cjelokupnog oblika
ljudskog tijela.
Za realizaciju ovih vježbi koriste se: olovke razne tvrdoće, olovke u boji,
kreda, suhi jednobojni pastel, živi modeli, reflektori, draperije raznih
tonskih vrijednosti i razlićitih tekstura i struktura.
osim predavanja i vježbi u drugim formama nastavne djelatnosti ( konsultacije)
nastavnik organizuje pored individualnih i kolektivne analize studentskih radova.
specifićnost odsjeka studenti ovog odsjeka probleme svjetlosti obrađuju tonskim razlikama bilo da se
radi o liniji , bilo površini, služeći se odgovarajučim materijalima( lavirani tuš , razne vrste kreda, olovke u
boji, tempera, akril ,..)
kolokvij se organizuje sredinom semestra.
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ispit se sastoji od analize svih problemski postavljenih vježbi te ocjeni njihove usješnosti.
Literatura: rudolf arhajm: umjetnost i vizuelno opažanje, nikola despot: svjetlo i sjena
monografije velikih majstora crteža: rembrant, picasso, degas, vilon, seurat,.giorgio morandi,…….
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Večernji akt VI
2
4
6
VI ljetni
Nastavnik: mr Sead Musić, red.prof.
Nastavnik: mr Tatjana Milaković, docent
Cilj:
U ovomsemestru studenti produbljuju saznanja iz predhodnog ispoljavajući smjelije interesovanje ,u
cilju oslobađanja što spontanije i kreativnije realizacije svojih vježbi. postavljajući model u razlićite
položaje ( ležeći, polusjedeći, stojeći, u pokretima...) motivišemo studente da sa više samopouzdanja i
kreativnosti svaki ponaosob ostvari svoje željene ciljeve.
U ovom semestru studenti između ostalog rade na posebnoj crtaćkoj disciplini –kroki-- , sa materijalima
po svom izboru, sa ciljem da što smjelije zabilježe model u vrlo kratkom vremenu, pri ćemu se model
pojavljuje u razlićitim pozama.
Program:
Uloga valera u tumaćenju oblika i prostora
tumaćenje odnosa akta i prostora i povezivanje linije i valera
akt u enterijeru --- odnos akta i okolnog prostora
analiza forme akta pod utjecajem umjetnog izvora svjetla, iz razlićitih uglova ivisina ( boćno, odozgo,
odozdo, ispred, iza)
koloristićka interpretacija svjetla u izražavanju karaktera forme
u postavci dezeniranih draperija i modela, i linearna interpretacija na principu kontrasta i materijalizacija
objediniti sve dosadašnje iskustvo kako crtaćko tako i koloristićko, i podsticati individualni likovni izraz
.
Za realizaciju ovih vježbi koriste se :
olovke razne tvrdoće
živi modeli
reflektori
draperije raznih tonskih vrijednosti i razlićitih tekstura i struktura
osim predavanja i vježbi u drugim formama nastavne djelatnosti (konsultacije)
nastavnik organizuje pored individualnih i kolektivne analize studentskih radova.
Specifićnosti programa na ovom odsjeku navedene su u programu prošlog semestra
Kolokvij se organizuje sredinom semestra
Ispit se organizuje uvrijeme predviđenih ispitnih rokova na kraju semestra , a sastoji se od analize
završenih vježbi kao iod odabira najuspješnijih radova , za godišnju izložbu.
Literatura:
ocvirk, wigg----osnovi likovnih umjetnosti
12
gyorgy kepes---vizuelni jezik
radenko mišević-----likovna forma,
kao i literatura navedena za prošli semestar.
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Historija umjetnosti XX
vijek I i II
2
1
4
V i VI
Nastavnik, dr Aida Abadžić Hodžić, van.prof.
Asistent: Anja Bogojević
Cilj:
Osnovni cilj kolegija „Historija umjetnosti 20. stoljeća l,ll“ je upoznati studente sa složenim i dinamičnim
političkim, društvenim i kulturno-historijskim prilikama u 20.stoljeću i njihovim refleksijama na umjetničku
produkciju.
Program:
Definiranje i razumijevanje pojmova moderna umjetnost, modernitet, modernizam, modernost,
avangarda. Analiza i interpretacija djelâ historijskih avangardi (fovizam, ekspresionizam, kubizam,
futurizam, dadaizam, nadrealizam, ruska avanagrda....). Razvoj modernog grada, moderna arhitektura i
urbanizam. Prilike u umjetnosti u drugoj polovici 20. stoljeća: neovanangarde i re-definiranje pojma
umjetničkog djelovanja: od pop-arta do konceptualne umjetnosti. Definiranje pojmova postmoderna
umjetnost, postmodernitet i postmodernizam. Analiza primjera postmoderne arhitekture. Sinhrono sa
analizom prilika na evropskoj i američkoj likovnoj sceni, pratit će se pojava moderniteta u
bosanskohercegovačkoj likovnoj sredini od kraja 19. stoljeća i susreta kultura a la turca i a la franga.
Refleksije evropske moderne i avangardi na bh. slikarstvo, grafiku i arhitekturu. Socijalno angažirana
umjetnost između dva rata. Razvoj institucija kulture i umjetnička scena nakon Drugog svjetskog rata.
Značaj sedme i osme decenije 20. stoljeća u društvenom, kulturnom i umjetničkom životu u BiH:
kontekstualizacija. Pluralitet umjetničkih praksi i vangalerijsko umjetničko djelovanje krajem 20. stoljeća.
Umjetnost u ratu (1992-1995).
Ispit:
polusemestralni (30%) i završni pismeni ispit(40%), obavezan pisani esej (20%), prisustvo i aktivnost na
nastavi (10%)
Literatura:
1. Hodžić, Aida Abadžić (2008) Stilska i normativna de-komponiranja. Sarajevo, Tugra.
2. Argan, G.C., A.B.Olliva (2006) Moderna umetnost 1770/1970/2000. Beograd, Clio.
3. Arnason, H. H. (2009) Povijest moderne umjetnosti. Varaždin, Stanek. 5. izdanje.
4. Bois, Y.A., Buchloch, B., Krauss, R., Foster H. (2004) Art Since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London: Themes and Hudson.
5. Grupa autora. Umjetnost BiH 1984-1923 (1978); Umjetnost BiH 1924-1945 (1985); Umjetnost
BiH 1945-1974 (1974/75); Umjetnost BiH 1974-1984 (1984). Sarajevo: Umjetnička galerija BiH.
6. Krzović, Ibrahim (1987) Arhitektura BiH 1878-1918. Sarajevo: UGBiH.
7. Štraus, Ivan (1987) 15 godina bosanskohercegovačke arhitekture 1970-1985. Sarajevo: Svjetlost.
8. Štraus, Ivan (2010), 99 arhitekata sarajevskog kruga 1930-1990, BTC Šahinpašić, Zagreb.
Abadžić Hodžić, Aida (2011), BH grafika 20. stoljeća: šezdesete i sedamdeset godine 20. stoljeća u
kontekstu evropskog moderniteta i postmoderniteta.
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Estetika I
2
1
4
V zimski
Nastavnik: doc. dr. Dubravka Pozderac – Lejlić
Asistent: mr Lamija Kršić
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata Akademije likovnih umjetnosti sa pojavom i
razvojem estetike kao filozofske discipline i kao nauke, razumijevanje najvažnijih problema i
kategorija estetike i pravilno korištenje osnovnih termina i pojmova estetike.
Metode nastave:
Predavanja, interpretacija izvornih filozofskih tekstova, seminarski rad, konsultacije
Sadržaj:
Pojava i razvoj estetike. Pojam, predmet i metod estetike. Estetika kao filozofska disciplina.
Gnoseologija, ontologija i aksiologija umjetnosti. Estetika kao teorija, historija i kritika. Osnovne
kategorije estetike. Velika antička teorija lijepog. Prirodno lijepo i lijepo u umjetnosti. Umjetnost i
stvarnost. Umjetnost i istina. Umjetnost i tehnika. Teorija slojeva umjetničkog djelaO. Estetski
predmet. Estetski akt. Estetski sud. Psihologija umjetnosti. Sociologija umjetnosti. Historija
umjetnosti. Komparativna estetika. Nauka o umjetnosti.
Završni ispit:
Nakon izrađenog i ocijenjenog seminarskog rada slijedi usmeni ispit u junsko-julskom ispitnom
roku.
Literatura:
- Ivan Focht, Uvod u estetiku, Svjetlost/Sarajevo, 1984.
- Max Bense, Estetika, Otokar Keršovani/Rijeka, 1979.
- Sadudin Musabegović: Mimesis i konstrukcija, Veselin Masleša/Sarajevo, 1982.
- Wladimir Tatarkiewicz: Istorija šest pojmova, Nolit/Beograd, 1983.
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Estetika II
2
1
4
VI ljetni
Nastavnik: doc. dr. Dubravka Pozderac – Lejlić
Asistent: mr Lamija Kršić
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata Akademije likovnih umjetnosti sa povijesnim
pregledom estetičkih doktrina i njihovim autorima, najvažnijim djelima, te utjecaju i važenju koje
njihove teorije imaju unutar modernih i suvremenih promišljanja o umjetnosti.
Metode nastave: predavanja, interpretacija izvornih filozofskih tekstova, seminarski rad,
konsultacije, kolokvij
Sadržaj:
Estetičke doktrine. Antička misao: Platonova filozofija umjetnosti i Aristotelova teorija spravljanja
umjetničkog djela. Srednjovjekovna estetika: estetika i religija. Renesansa: umjetnik kao filozof,
naučnik i kritičar. Klasični njemački idealizam: Kantov most između svjetova i Hegelovo
dijalektičko izmirenje. Estetička misao Istoka. Osnovni pravci suvremene estetike. Moderna i
postmoderna umjetnost – moderna i postmoderna estetika.
Završni ispit: Nakon izrađenog i ocijenjenog seminarskog rada slijedi usmeni ispit u januarskofebruarskom ispitnom roku
. Literatura:
Kuhn-Gilbert: Istorija estetike (poglavlja koja se odnose na nastavne jedinice), Kultura/Beograd,
1969.
Danko Grlić: Estetika I-IV
Platon: Država (X knjiga); Gozba; Fedar
Aristotel: O pjesničkoj umjetnosti
Kant: Kritika moći suđenja; O uzvišenom
Hegel: Estetika – Uvod u estetiku
Sadudin Musabegović: Mimesis i konstrukcija, Veselin Masleša/Sarajevo, 1982.
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija. Studenti bi trebali ovladati temeljenim znanjima i vještinama
potrebnim za koncipiranje i realizaciju jednostavnijih digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija,
fokusirajući se na kreaciju sadržaja za distribuciju putem World Wide Web-a odnosno Interneta.
Savladavanjem nastavnih sadržaja studenti treba da steknu teorijska znanja o razvoju, tehnologiji i
načelima funkcionisanja internetske mreže i weba, demonstrirati poznavanje osnovne terminologije,
načela i karakteristika interaktivnih multimedijalnih kreacija (fokusirajući se karakteristike online
komunikacije, distribuiranje interaktivnih multimedijalnih sadržaja putem Interneta i Web-a). Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, steći temeljna znanja,
konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti u svrhu samostalne izrade jednostavnijih (statičnih) web
sajtova. Također, cilj je i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja potrebnog za uspješan rad
na ovakvim projektima u budućem timskom radu.
Sadržaj:
Ovaj predmet upoznaje studente sa razvojem, temeljnim pojmovima i tehnologijama, karakteristikama,
načelima i kreativnim potencijalima digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija, fokusirajući se na
multimedijalne kreacije za distribuciju putem interneta, tj. online komunikacije i oblikovne specifičnosti
Weba kao medija. Posebna će se pažnja posvetiti dizajnu interaktivnosti, odnosno načinu na koji korisnici
stupaju u interakciju, ključnom elementu u multimedijalnim kreacijama povezanim sa interaktivnim
digitalnim tehnologijama. Testiraju se, analiziraju i evaluiraju postojeće prakse i kreativna rješenja,
tehnička pismenost i upotrebljivost pojedinih interaktivnih multimedijalnih prezentacija na Webu, s ciljem
razumjevanja i sticanja potrebnih konceptualnih i praktičnih sposobnosti za njihovu primjenu u polju novih
medija
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije za web. Ranije stečene
vještine vizuelizacije elemetima grafičkog oblikovanja prilagođavaju se uslovima korištenja na Webu.
Studenti će se upoznati sa fazama planiranja i razvoja, osnovnim vještinama korištenja potrebnih
tehnologija i alata, te realizirati kreativne projekte (web sajtove) primjenjujući stečena znanja i koristeći se
odabranim softwerskim paketom za kreiranje interaktivnih multimedijalnih kreacija za web (npr.
AdobeDreamweaver). Uz to, studenti će se upoznati sa osnovama HTMLa i formatiranja oblika
upotrebom CSSa.
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
- Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
- Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
-
Robbins, J.N.(2008). Naučite web dizajn: Vodič kroz (X)HTML, CSS i web grafiku. Mikro knjiga;
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-
Green, R. (2004). Internet Art. Themes&Hudson;
Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju II
1
1
2
VI ljetni
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija, sa fokusom na potencijale „bogatih medija“, animacije i dr. za
poboljšanje korisničkog iskustva i komunikacije u kreiranju multimedijalnih sadržaja za nove medije
(uključujući, ali ne ograničavajući se na CD/DVD, mobilne, online tehnologije, instalacije i dr.) Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, učinkovito i kreativno
korištenje bogatih medijskih sadržaja, steći temeljna znanja, konceptualne i tehničko-praktične
sposobnosti, vještine potrebne za razvoj multimedijalne kreacije koja je dopunjena bogatim medijima i/ili
animacijama i interaktivnošću.Cilj predmeta je i praktično osposobljavanje studenata za samostalnu
izradu jednostavnijih kreacija u ovom području, ali i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja
potrebnog za uspješan rad na ovakvim projektima u budućem timskom radu
Sadržaj:
Ovaj predmet je nastavak „Uvoda u interaktivnu multimediju I“. Nakon osnovnog uvoda u konceptualne i
estetske aspekte kreiranja interaktivne multimedije za web, te sticanja temeljnog znanja i vještina, ovaj
predmet studente upoznaje sa novim strategijama i alatima za „unapređenje“ korisničkog iskustva,
digitalne komunikacije i kreacije- animacijama, „bogatim medijima“ odnosno naprednim tehnologijama
(kod razvoja interaktivnih multimedijalnih kreacija za web ali i CD/DVD, mobilne, online tehnologije,
instalacije itd.).
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije koje koriste potencijale
pomenutih tehnologija, kreaciju i dizajn, multimedia storyboarding i razvoj. Kroz kreativni rad na kreaciji
individualnih i grupnih projekata, studenti će se upoznati sa odabranim softwerskim paketom (npr.
AdobeFlash) i osnovama programskog jezika (npr. ActionScript) i realizirati svoje interaktivne
multimedijalne kreacije za neke od platformi (CD/DVD, online, mobilne tehnologije, instalacije ili dr.).
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
8. Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
9. Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
10. Green, R. (2004). Internet Art. Themes & Hudson;
11. Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
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12. Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
13. Reinhardt, R. and Dowd, S.(2009).Adobe Flash CS4: Professional Bible.Wiley Publishing;
14. Shupe ,R.,
B001IODDYM
Visit Amazon's Rich Shupe Pagesearch resultsLearn about Author
CentralZevan, R. (2008). Learning ActionScript 3.0: A Beginner's Guide. O'Reilly/Adobe
Developer Library;
Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Kiparstvo I i II
1
1
2
V i VI
Nastavnik: mr Mustafa Skopljak, red.prof.
Cilj:
Sva složenost skulptorske materije u intenciji dosezanja skulptorske forme koja se postiže
vježbama i zadacima koji razvijaju i oštre percepciju studenta u cilju sticanja osjećaja za probleme
odnosa unutar strukture forme (kompozicija, proporcije, odnosi masa, tektonika masa, ritmovi,
relacije antropomorfno-geometrijsko...) tj. usvajanje tehničkih preduvjeta koji omogućavaju daljnji
kreativni razvoj studenta u kontekstu istraživanja i propitivanja oblikovnih mogućnosti na polju
oblika (forme) u cjelini. Akcent se stavlja na podržavanje istraživačkih i eksperimentalnih težnji
studenata u pravcu jačanja likovne imaginacije i likovne kulture kao temelja u razvoju individualnog
izraza svakog studenta u cilju produbljavanja njihovog kreativnog potencijala. Cilj takve
programske orijentacije u osnovi podrazumijeva aktivan, intenzivan i svakodnevni rad sa svakim
studentom ponaosob, što bi trebalo rezultirati proširivanjem stečenog znanja u estetskom,
hitorijskom, društvenom, kontekstu-alnom smislu.
Program:
- Portret (poprsje);
- Studije ženskog i muškog tijela (torzo);
- Studije tijela sa akcentom na anatomiji (kosti i mišići);
- Studije u glini i gipsu;
- Torzo kao prijelaz ka figuri;
- Reljefni prikaz studije torza;
- Mali reljefni oblici (plakate, medalje);
- Od torza ka figuri;
- Studije figure u tri osnovna položaja: stojećem, sjedećem i ležećem stavu;
- Mali akt (uvod);
- Male figure, skice pokreta tijela, anatomska analiza;
- Upoznavanje i drugih materijala;
- Slobodni zadaci.
Ispit:
Provjera znanja se praktikuje u vidu kolokvijalnih ispita, po završetku pojedinačnih vježbi i
programskih zadataka uz obaveznu analizu postignutih rezultata, te završnim ispitom.
Literatura:
- Carel J. Dury: Narodi drevnog istoka (reljefi)
- Duško Kečkamet : Meštrović
- Đuro Basler, Azra Begić, Zdravko Kajmaković: Umjetničko blago BiH
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- Ludwig Goldschneider: Michelangelo
- C. Goldschneider: Roden sculptures
- Herbert Read: Istorija moderne skulpture
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Grafičke tehnike III i IV
1
1
2
V i VI
Nastavnik : mr Avdo Žiga, van. prof
Viši asistent: mr Admir Mujkić
Cilj:
U dva semestra nastavni program je usmjeren na daljnje izučavanje tehnika visoke štampe u
cilju savladavanja tehničkih vještina kao I ovladavanju likovnog promišljanja u mediju grafike
Pošto su studenti već realizirali nekoliko vježbi u tehnici visoke štampe te se upoznali sa
osnovama štampe I načina transponovanja crteža ,kreacije u tehnici visoke štampe,stekli su
već određeno iskustvo koje će im omogućiti kreativniji I inventivniji rad na složenijim skicama I
crtežima
Program:
1 drvorez/ linorez bijelih linija
2 tonski drvorez /linorez sa jednog klišea metodom oduzimanja
3 višebojni drvorez / linorez realizacija štampe sa klišeima rađenim za svaku boju posebno
/upotreba nekoliko boja u štampi
4 linogravura ili
5. Pristup prelaska crteža u novi trodimenzionalni medij- studenti mogu da upotrebe različite
strukturirane materijale, kao upotrebu različitih tekstura papira, kartona ,žica ,mreža , različitih
tkanina grubog tkanja, te će formirati kolažnu i montažnu matricu koju će potom otiskivati
Ispit :Stečena znanja se provjeravaju u vidu predočavanja I analize svih obavljenih vježbi
( parcijalnog I završnog ispita)Na kolokviju –parcijalnom ispitu se predaju prve dvije vježbe. Od
studenta se traži aktivan i kontinuiran rad .Kod realizacije vježbe traži se studioznost u radu i
poštovanje svih tehničkih postulata kod štampe,Prilikom ocjenjivanja uzima se u obzir likovna
kvaliteta rada, tehnička perfekcija, interesovanje za rad, napredovanje tokom nastave, sklonost
istraživanju i eksperimentu
Metodologija rada :Nastava se odvija u formi predavanja ,vježbi ,stalnih konsultacija I rada u
grafičkim radionicama.
Literatura : 1 ). Dževad Hozo : Umjetnost multioriginala,Ljubljana 1988; 2) .Tomislav Krizman:
O Grafičkim vještinama, JAZU, Zagreb 1952; 3.) Franjo Mesaroš ; Grafička enciklopedija,
Zagreb 1971;
4). Fritz Eichenberg: The Art of the Print
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Statis
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 3 usmjeren je na detaljnije istraživanje umjetnika, dizajnera i pokreta u XX
vijeku. Kurs će se osvrnuti na kolekcije i resurse odabranih muzeja moderne umjetnosti u
svijetu. Studenti će biti podstaknuti i ohrabreni da istražuju rad i ideje svojih vršnjaka i
savremenika u drugim zemljama širom svijeta u njihovim stručnim područjima i da u klasi
podijele svoja otkrića i saznanja. Vokabular i konstrukcija rečenica će se provjeriti i ispitati u
okviru analiziranih tekstova.
Program:
Program će obuhvatiti dublje i detaljnije proučavanje istorije umjetnosti i dizajna prošlog vijeka.
U programu će biti uključeni tekstovi i primjeri 'međunarodnog umjetničkog engleskog jezika'
(‘International Art English’) – vokabular i jezik umjetničke kritike, polemike, rasprave i
komentara. Kurs će uvesti vokabular i jezik koji su potrebni da bi se razumjeli filozofski, teorijski,
društveni i konceptualni konteksti koji se budu istraživali. Program će uključiti vođena
istraživanja i studentske projekte: studenti će istraživati različite umjetničke forme i discipline i
predstaviti svoje istraživanje u klasi. Studenti će moći istraživati jednog umjetnika ili grupu
umjetnika po svom izboru i u vlastitom polju te predstaviti svoja otkrića i analize.
Teme koje su obuhvaćene:
Pokreti u umjetnosti XX vijeka
'međunarodni umjetnički engleski jezik' (‘International Art English’)
Jezik ideja, koncepata i kritike
Tematika rasprava
Resursi istraživanja
Online izvori umjetničke edukacije
Ispit: Prikaz umjetnika ili umjetničkog pokreta XX ili XXI vijeka sa fokusom na istorijski kontekst
i uticaje
Literatura:
In addition to the texts used in English I and II, the following will be consulted:
John Albert Walker: Glossary of Art, Architecture and Design since 1945: Terms and labels
describing movements, styles and groups derived from the vocabulary of artists and critics
Ingo F Walther (editor) Art of the Twentieth Century (Taschen)
Nikos Stangos: Concepts of Modern Art
Online resources - The course will include extensive online resources, including:
Art Institute of Chicago
Saatchi Gallery Debates
Tate Modern, archives
Ted talks
Online art journals and magazines
Art Blogs
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 4 usmjeren je na istraživanje globalne umjetničke scene i prakse XXI vijeka.
Studenti će kroz postavljene zadatke razvijati samostalne istraživačke vještine. Oni će istraživati
savremenu umjetnost i dizajn, edukaciju, izložbe i kustose. Istraživanje će obuhvatiti manje
kolektive, te zajednički i multidisciplinarni rad. Kurs ima za cilj da pruži studentima vokabular
engleskog jezika i vještine koje su im potrebne za provođenje istraživanja i razumijevanja jezika
i kretanja na savremenoj umjetničkoj sceni, kako bi bili aktivni učesnici u svjetskoj umjetničkoj
zajednici.
Program:
Program će uključiti grupne i individualne istraživačke projekte i vježbe prikupljanja informacija o
savremenoj umjetničkoj praksi, edukaciji i prezentaciji. Studenti će naučiti kako da strukturiraju
izvještaj o svojim istraživanjima i obavljati zadatke koji uključuju zadate i slobodne teme
istraživanja. Novi vokabular i jezik će se izdvojiti i naučiti iz provedenog istraživanja. Teme koje
su obuhvaćene:
Program umjetničkih fakulteta širom svijeta
Savremene umjetničke galerije
Aktuelne i recentne izložbe
Umjetnički kolektivi
Savremene forme i teme
Multidisciplinarni i multimedijalni projekti
Ispit: Usmeni i pismeni izvještaj o istraživanju savremene teme po izboru studenta
Literatura:
In addition to the texts and online resources used in English I, II and III, the following will be
researched and consulted:
Art colleges- programs and prospectuses
Exhibition catalogues
Independent Gallery websites
Art Project websites
Artist Collective websites
Online reviews, art journals, magazines, communities, blogs
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ODSJEK KIPARSTVO
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Večernji akt V
2
4
6
V zimski
Nastavnik: mr Sead Musić, red.prof.
Nastavnik: mr Tatjana Milaković, docent
Cilj:
Pod pojmom kreativne realizacije akta kao motiva studenti ( svih odsjeka, slikarskog, vajarskog,…..)
svaki u okviru svog opredjeljenja i specifićnog likovnog izraza realizuju razlićitim i primjerenim
materijalima svoje vježbe.
U ovom semestru nastava i vježbe se odvijaju tako da se studenti podstiću odmjerenim sugestijama,
imajući u vidu predhodni karakter njihovih vježbi , da u okviru svojih specifićnih lićnih nastojanja realizuju
svoje vježbe , kako raznovrsnim crtaćkim tako i hromatskim realizacijama.
Program:
Problem kompozicije i njene sugestivnosti;
Raznovrsna skraćenja kako cijelog akta , tako i glave , ekstremiteta, torza,
šake i stopala;
Uloga smijera i velićine kao glavnih ćinilaca pri konstrukciji perspektivnih
transformacija;
Interpretacija perspektiva iz raznih uglova sagledavanja realizovana
linearno sa svim njenim raznovrsnim mogućnostima;
Ritmićka raznovrsnost oblika akta, sagledavajući sva gibanja koja ćine
pokret ( ovdje podrazumjevamo sve vrste interpretacija skraćenja pomoću kojih se
postiže izražavanje dubine u formatu.
Neuvažavanjem anatomske istine u ovoj fazi realizacija vježbi nastojimo da u
interesu što sugestivnijeg izražavanja karaktera , uslovno rećeno anatomski
razaramo anatomski oblik.
Nećemo se opredjeliti ni za jedno stećeno iskustvo koje bi primjenjivali kao
sigurnu i kreativnu realizaciju.
U nastajanju što sugestivnijeg izražavanja pokreta zanemarićemo neke
dijelove akta u kompozicionoj realizaciji.
Znaćaj presjecanja forme u vizuelnoj preglednosti cjelokupnog oblika
ljudskog tijela.
Za realizaciju ovih vježbi koriste se: olovke razne tvrdoće, olovke u boji,
kreda, suhi jednobojni pastel, živi modeli, reflektori, draperije raznih
tonskih vrijednosti i razlićitih tekstura i struktura.
osim predavanja i vježbi u drugim formama nastavne djelatnosti ( konsultacije)
nastavnik organizuje pored individualnih i kolektivne analize studentskih radova.
specifićnost odsjeka studenti ovog odsjeka probleme svjetlosti obrađuju tonskim razlikama bilo da se
radi o liniji , bilo površini, služeći se odgovarajučim materijalima( lavirani tuš , razne vrste kreda, olovke u
boji, tempera, akril ,..)
kolokvij se organizuje sredinom semestra.
ispit se sastoji od analize svih problemski postavljenih vježbi te ocjeni njihove usješnosti.
Literatura: rudolf arhajm: umjetnost i vizuelno opažanje, nikola despot: svjetlo i sjena
monografije velikih majstora crteža: rembrant, picasso, degas, vilon, seurat,.giorgio morandi,…….
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Večernji akt VI
2
4
6
VI ljetni
Nastavnik: mr Sead Musić, red.prof.
Nastavnik: mr Tatjana Milaković, docent
Cilj:
U ovomsemestru studenti produbljuju saznanja iz predhodnog ispoljavajući smjelije interesovanje ,u
cilju oslobađanja što spontanije i kreativnije realizacije svojih vježbi. postavljajući model u razlićite
položaje ( ležeći, polusjedeći, stojeći, u pokretima...) motivišemo studente da sa više samopouzdanja i
kreativnosti svaki ponaosob ostvari svoje željene ciljeve.
U ovom semestru studenti između ostalog rade na posebnoj crtaćkoj disciplini –kroki-- , sa materijalima
po svom izboru, sa ciljem da što smjelije zabilježe model u vrlo kratkom vremenu, pri ćemu se model
pojavljuje u razlićitim pozama.
Program:
Uloga valera u tumaćenju oblika i prostora
tumaćenje odnosa akta i prostora i povezivanje linije i valera
akt u enterijeru --- odnos akta i okolnog prostora
analiza forme akta pod utjecajem umjetnog izvora svjetla, iz razlićitih uglova ivisina ( boćno, odozgo,
odozdo, ispred, iza)
koloristićka interpretacija svjetla u izražavanju karaktera forme
u postavci dezeniranih draperija i modela, i linearna interpretacija na principu kontrasta i materijalizacija
objediniti sve dosadašnje iskustvo kako crtaćko tako i koloristićko, i podsticati individualni likovni izraz
.
Za realizaciju ovih vježbi koriste se :
olovke razne tvrdoće
živi modeli
reflektori
draperije raznih tonskih vrijednosti i razlićitih tekstura i struktura
osim predavanja i vježbi u drugim formama nastavne djelatnosti (konsultacije)
nastavnik organizuje pored individualnih i kolektivne analize studentskih radova.
Specifićnosti programa na ovom odsjeku navedene su u programu prošlog semestra
Kolokvij se organizuje sredinom semestra
Ispit se organizuje uvrijeme predviđenih ispitnih rokova na kraju semestra , a sastoji se od analize
završenih vježbi kao iod odabira najuspješnijih radova , za godišnju izložbu.
Literatura:
ocvirk, wigg----osnovi likovnih umjetnosti
gyorgy kepes---vizuelni jezik
radenko mišević-----likovna forma,
kao i literatura navedena za prošli semestar.
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Historija umjetnosti XX
vijek I i II
2
1
4
V i VI
Nastavnik, dr Aida Abadžić Hodžić, van.prof.
Asistent: Anja Bogojević
Cilj:
Osnovni cilj kolegija „Historija umjetnosti 20. stoljeća l,ll“ je upoznati studente sa složenim i dinamičnim
političkim, društvenim i kulturno-historijskim prilikama u 20.stoljeću i njihovim refleksijama na umjetničku
produkciju.
Program:
Definiranje i razumijevanje pojmova moderna umjetnost, modernitet, modernizam, modernost,
avangarda. Analiza i interpretacija djelâ historijskih avangardi (fovizam, ekspresionizam, kubizam,
futurizam, dadaizam, nadrealizam, ruska avanagrda....). Razvoj modernog grada, moderna arhitektura i
urbanizam. Prilike u umjetnosti u drugoj polovici 20. stoljeća: neovanangarde i re-definiranje pojma
umjetničkog djelovanja: od pop-arta do konceptualne umjetnosti. Definiranje pojmova postmoderna
umjetnost, postmodernitet i postmodernizam. Analiza primjera postmoderne arhitekture. Sinhrono sa
analizom prilika na evropskoj i američkoj likovnoj sceni, pratit će se pojava moderniteta u
bosanskohercegovačkoj likovnoj sredini od kraja 19. stoljeća i susreta kultura a la turca i a la franga.
Refleksije evropske moderne i avangardi na bh. slikarstvo, grafiku i arhitekturu. Socijalno angažirana
umjetnost između dva rata. Razvoj institucija kulture i umjetnička scena nakon Drugog svjetskog rata.
Značaj sedme i osme decenije 20. stoljeća u društvenom, kulturnom i umjetničkom životu u BiH:
kontekstualizacija. Pluralitet umjetničkih praksi i vangalerijsko umjetničko djelovanje krajem 20. stoljeća.
Umjetnost u ratu (1992-1995).
Ispit:
polusemestralni (30%) i završni pismeni ispit(40%), obavezan pisani esej (20%), prisustvo i aktivnost na
nastavi (10%)
Literatura:
1. Hodžić, Aida Abadžić (2008) Stilska i normativna de-komponiranja. Sarajevo, Tugra.
2. Argan, G.C., A.B.Olliva (2006) Moderna umetnost 1770/1970/2000. Beograd, Clio.
3. Arnason, H. H. (2009) Povijest moderne umjetnosti. Varaždin, Stanek. 5. izdanje.
4. Bois, Y.A., Buchloch, B., Krauss, R., Foster H. (2004) Art Since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London: Themes and Hudson.
5. Grupa autora. Umjetnost BiH 1984-1923 (1978); Umjetnost BiH 1924-1945 (1985); Umjetnost
BiH 1945-1974 (1974/75); Umjetnost BiH 1974-1984 (1984). Sarajevo: Umjetnička galerija BiH.
6. Krzović, Ibrahim (1987) Arhitektura BiH 1878-1918. Sarajevo: UGBiH.
7. Štraus, Ivan (1987) 15 godina bosanskohercegovačke arhitekture 1970-1985. Sarajevo: Svjetlost.
8. Štraus, Ivan (2010), 99 arhitekata sarajevskog kruga 1930-1990, BTC Šahinpašić, Zagreb.
Abadžić Hodžić, Aida (2011), BH grafika 20. stoljeća: šezdesete i sedamdeset godine 20. stoljeća u
kontekstu evropskog moderniteta i postmodernitet.
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija. Studenti bi trebali ovladati temeljenim znanjima i vještinama
potrebnim za koncipiranje i realizaciju jednostavnijih digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija,
fokusirajući se na kreaciju sadržaja za distribuciju putem World Wide Web-a odnosno Interneta.
Savladavanjem nastavnih sadržaja studenti treba da steknu teorijska znanja o razvoju, tehnologiji i
načelima funkcionisanja internetske mreže i weba, demonstrirati poznavanje osnovne terminologije,
načela i karakteristika interaktivnih multimedijalnih kreacija (fokusirajući se karakteristike online
komunikacije, distribuiranje interaktivnih multimedijalnih sadržaja putem Interneta i Web-a). Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, steći temeljna znanja,
konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti u svrhu samostalne izrade jednostavnijih (statičnih) web
sajtova. Također, cilj je i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja potrebnog za uspješan rad
na ovakvim projektima u budućem timskom radu.
Sadržaj:
Ovaj predmet upoznaje studente sa razvojem, temeljnim pojmovima i tehnologijama, karakteristikama,
načelima i kreativnim potencijalima digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija, fokusirajući se na
multimedijalne kreacije za distribuciju putem interneta, tj. online komunikacije i oblikovne specifičnosti
Weba kao medija. Posebna će se pažnja posvetiti dizajnu interaktivnosti, odnosno načinu na koji korisnici
stupaju u interakciju, ključnom elementu u multimedijalnim kreacijama povezanim sa interaktivnim
digitalnim tehnologijama. Testiraju se, analiziraju i evaluiraju postojeće prakse i kreativna rješenja,
tehnička pismenost i upotrebljivost pojedinih interaktivnih multimedijalnih prezentacija na Webu, s ciljem
razumjevanja i sticanja potrebnih konceptualnih i praktičnih sposobnosti za njihovu primjenu u polju novih
medija
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije za web. Ranije stečene
vještine vizuelizacije elemetima grafičkog oblikovanja prilagođavaju se uslovima korištenja na Webu.
Studenti će se upoznati sa fazama planiranja i razvoja, osnovnim vještinama korištenja potrebnih
tehnologija i alata, te realizirati kreativne projekte (web sajtove) primjenjujući stečena znanja i koristeći se
odabranim softwerskim paketom za kreiranje interaktivnih multimedijalnih kreacija za web (npr.
AdobeDreamweaver). Uz to, studenti će se upoznati sa osnovama HTMLa i formatiranja oblika
upotrebom CSSa.
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
- Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
- Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
-
Robbins, J.N.(2008). Naučite web dizajn: Vodič kroz (X)HTML, CSS i web grafiku. Mikro knjiga;
Green, R. (2004). Internet Art. Themes&Hudson;
Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju II
1
1
2
VI ljetni
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija, sa fokusom na potencijale „bogatih medija“, animacije i dr. za
poboljšanje korisničkog iskustva i komunikacije u kreiranju multimedijalnih sadržaja za nove medije
(uključujući, ali ne ograničavajući se na CD/DVD, mobilne, online tehnologije, instalacije i dr.) Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, učinkovito i kreativno
korištenje bogatih medijskih sadržaja, steći temeljna znanja, konceptualne i tehničko-praktične
sposobnosti, vještine potrebne za razvoj multimedijalne kreacije koja je dopunjena bogatim medijima i/ili
animacijama i interaktivnošću.Cilj predmeta je i praktično osposobljavanje studenata za samostalnu
izradu jednostavnijih kreacija u ovom području, ali i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja
potrebnog za uspješan rad na ovakvim projektima u budućem timskom radu
Sadržaj:
Ovaj predmet je nastavak „Uvoda u interaktivnu multimediju I“. Nakon osnovnog uvoda u konceptualne i
estetske aspekte kreiranja interaktivne multimedije za web, te sticanja temeljnog znanja i vještina, ovaj
predmet studente upoznaje sa novim strategijama i alatima za „unapređenje“ korisničkog iskustva,
digitalne komunikacije i kreacije- animacijama, „bogatim medijima“ odnosno naprednim tehnologijama
(kod razvoja interaktivnih multimedijalnih kreacija za web ali i CD/DVD, mobilne, online tehnologije,
instalacije itd.).
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije koje koriste potencijale
pomenutih tehnologija, kreaciju i dizajn, multimedia storyboarding i razvoj. Kroz kreativni rad na kreaciji
individualnih i grupnih projekata, studenti će se upoznati sa odabranim softwerskim paketom (npr.
AdobeFlash) i osnovama programskog jezika (npr. ActionScript) i realizirati svoje interaktivne
multimedijalne kreacije za neke od platformi (CD/DVD, online, mobilne tehnologije, instalacije ili dr.).
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
15. Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
16. Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
17. Green, R. (2004). Internet Art. Themes & Hudson;
18. Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
19. Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
20. Reinhardt, R. and Dowd, S.(2009).Adobe Flash CS4: Professional Bible.Wiley Publishing;
21. Shupe ,R.,
B001IODDYM
Visit Amazon's Rich Shupe Pagesearch resultsLearn about Author
CentralZevan, R. (2008). Learning ActionScript 3.0: A Beginner's Guide. O'Reilly/Adobe
Developer Library;
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Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Grafičke tehnike III i IV
1
1
2
V i VI
Nastavnik : mr Marina Finci, van. prof
Viši asistent: mr Admir Mujkić
Cilj:
U dva semestra nastavni program je usmjeren na daljnje izučavanje tehnika visoke štampe u
cilju savladavanja tehničkih vještina kao I ovladavanju likovnog promišljanja u mediju grafike
Pošto su studenti već realizirali nekoliko vježbi u tehnici visoke štampe te se upoznali sa
osnovama štampe I načina transponovanja crteža ,kreacije u tehnici visoke štampe,stekli su
već određeno iskustvo koje će im omogućiti kreativniji I inventivniji rad na složenijim skicama I
crtežima
Program:
1 drvorez/ linorez bijelih linija
2 tonski drvorez /linorez sa jednog klišea metodom oduzimanja
3 višebojni drvorez / linorez realizacija štampe sa klišeima rađenim za svaku boju posebno
/upotreba nekoliko boja u štampi
4 linogravura ili
5. Pristup prelaska crteža u novi trodimenzionalni medij- studenti mogu da upotrebe različite
strukturirane materijale, kao upotrebu različitih tekstura papira, kartona ,žica ,mreža , različitih
tkanina grubog tkanja, te će formirati kolažnu i montažnu matricu koju će potom otiskivati
Ispit :Stečena znanja se provjeravaju u vidu predočavanja I analize svih obavljenih vježbi
( parcijalnog I završnog ispita)Na kolokviju –parcijalnom ispitu se predaju prve dvije vježbe. Od
studenta se traži aktivan i kontinuiran rad .Kod realizacije vježbe traži se studioznost u radu i
poštovanje svih tehničkih postulata kod štampe,Prilikom ocjenjivanja uzima se u obzir likovna
kvaliteta rada, tehnička perfekcija, interesovanje za rad, napredovanje tokom nastave, sklonost
istraživanju i eksperimentu
Metodologija rada :Nastava se odvija u formi predavanja ,vježbi ,stalnih konsultacija I rada u
grafičkim radionicama.
Literatura : 1 ). Dževad Hozo : Umjetnost multioriginala,Ljubljana 1988; 2) .Tomislav Krizman:
O Grafičkim vještinama, JAZU, Zagreb 1952; 3.) Franjo Mesaroš ; Grafička enciklopedija,
Zagreb 1971;
4). Fritz Eichenberg: The Art of the Print
28
Statis
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 3 usmjeren je na detaljnije istraživanje umjetnika, dizajnera i pokreta u XX
vijeku. Kurs će se osvrnuti na kolekcije i resurse odabranih muzeja moderne umjetnosti u
svijetu. Studenti će biti podstaknuti i ohrabreni da istražuju rad i ideje svojih vršnjaka i
savremenika u drugim zemljama širom svijeta u njihovim stručnim područjima i da u klasi
podijele svoja otkrića i saznanja. Vokabular i konstrukcija rečenica će se provjeriti i ispitati u
okviru analiziranih tekstova.
Program:
Program će obuhvatiti dublje i detaljnije proučavanje istorije umjetnosti i dizajna prošlog vijeka.
U programu će biti uključeni tekstovi i primjeri 'međunarodnog umjetničkog engleskog jezika'
(‘International Art English’) – vokabular i jezik umjetničke kritike, polemike, rasprave i
komentara. Kurs će uvesti vokabular i jezik koji su potrebni da bi se razumjeli filozofski, teorijski,
društveni i konceptualni konteksti koji se budu istraživali. Program će uključiti vođena
istraživanja i studentske projekte: studenti će istraživati različite umjetničke forme i discipline i
predstaviti svoje istraživanje u klasi. Studenti će moći istraživati jednog umjetnika ili grupu
umjetnika po svom izboru i u vlastitom polju te predstaviti svoja otkrića i analize.
Teme koje su obuhvaćene:
Pokreti u umjetnosti XX vijeka
'međunarodni umjetnički engleski jezik' (‘International Art English’)
Jezik ideja, koncepata i kritike
Tematika rasprava
Resursi istraživanja
Online izvori umjetničke edukacije
Ispit: Prikaz umjetnika ili umjetničkog pokreta XX ili XXI vijeka sa fokusom na istorijski kontekst
i uticaje
Literatura:
In addition to the texts used in English I and II, the following will be consulted:
John Albert Walker: Glossary of Art, Architecture and Design since 1945: Terms and labels
describing movements, styles and groups derived from the vocabulary of artists and critics
Ingo F Walther (editor) Art of the Twentieth Century (Taschen)
Nikos Stangos: Concepts of Modern Art
Online resources - The course will include extensive online resources, including:
Art Institute of Chicago
Saatchi Gallery Debates
Tate Modern, archives
Ted talks
Online art journals and magazines
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Art Blogs
Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 4 usmjeren je na istraživanje globalne umjetničke scene i prakse XXI vijeka.
Studenti će kroz postavljene zadatke razvijati samostalne istraživačke vještine. Oni će istraživati
savremenu umjetnost i dizajn, edukaciju, izložbe i kustose. Istraživanje će obuhvatiti manje
kolektive, te zajednički i multidisciplinarni rad. Kurs ima za cilj da pruži studentima vokabular
engleskog jezika i vještine koje su im potrebne za provođenje istraživanja i razumijevanja jezika
i kretanja na savremenoj umjetničkoj sceni, kako bi bili aktivni učesnici u svjetskoj umjetničkoj
zajednici.
Program:
Program će uključiti grupne i individualne istraživačke projekte i vježbe prikupljanja informacija o
savremenoj umjetničkoj praksi, edukaciji i prezentaciji. Studenti će naučiti kako da strukturiraju
izvještaj o svojim istraživanjima i obavljati zadatke koji uključuju zadate i slobodne teme
istraživanja. Novi vokabular i jezik će se izdvojiti i naučiti iz provedenog istraživanja. Teme koje
su obuhvaćene:
Program umjetničkih fakulteta širom svijeta
Savremene umjetničke galerije
Aktuelne i recentne izložbe
Umjetnički kolektivi
Savremene forme i teme
Multidisciplinarni i multimedijalni projekti
Ispit: Usmeni i pismeni izvještaj o istraživanju savremene teme po izboru studenta
Literatura:
In addition to the texts and online resources used in English I, II and III, the following will be
researched and consulted:
Art colleges- programs and prospectuses
Exhibition catalogues
Independent Gallery websites
Art Project websites
Artist Collective websites
Online reviews, art journals, magazines, communities, blogs
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ODSJEK GRAFIKA
Status
predmeta
obavezan
Nastavni predmet
Grafika V
Predavanj
a
5
Vježbe
8
ECT
S
12
Semestar
V zimski
Nastavnik: mr Salim Obralić, red.prof.
Nastavnik: mr Amela Hadžimejlić – Kečo, van. prof.
Viši as:
mr Renata Papišta
Cilj:
Polazeći od elementarne pretpostvke da su studenti Odsjeka za grafiku savladali likovne osnove
oblikovanja u crtačkim disciplinama i grafičkim tehnikama visokog tiska, stekli izvjesna iskustva o
grafičkim tehnikama dubokog tiska, program nastave na III godini se zasniva na nadgradnji usvojenih
iskustava iz prethodne dvije godine kako u likovnom tako i u tehnološkom smislu. Sa studentima se kao i
u prethodne dvije godine radi na razvoju njihovog osobenog likovnog izraza
Program:
U okviru predmeta Duboki tisak II studenti se upoznaju sa prefinjenijim izražajnim sredstvima tehnika
dubokog tiska te njihovom srodnošću i različitošću. Razvija se veća osjetljivost za metodologiju gradnje i
izvedbe grafičkog projekta - / crtež, predložak i grafički projekat / . Upoređuju se crtaće discipline sa
izražajnim sredstvima grafičkih tehnika; Linearna izražajnost – bakropis , historijat bakropisa, tonska
likovna izražajnost – akvatinta, historijat tehnike akvatinte. Korištenje ostalih tehnika dubokog tiska, vernis
mou, reservage, suha igla, mezzotinta, bakrorez,... Otisci i korekture za metode dodavanja i oduzimanja
izražajnih sredstava; svojstva otiska kao originala i kao predloška za višebojni otisak.Samostalni grafički
projekat – student se opredjeljuje za kombinaciju tehnika sa srodnim izražajnim mogućnostima /
produbljujući i šireći likovni interes / razvijajući pri tome stvaralačku komponentu u nastanku umjetničkog
djela.
Predavanja:
Linearna i tonska izražajnost u grafičkim tehnikama dubokog tiska – istražujući i koristeći adekvatna
izražajna sredstva u konkretizaciji i multiplikaciji grafičke misli u cilju razvijanja kreativnosti u okvirima
tehničkih iskustava
Metodologija:
Poštujući kontinuitet rada u formi likovno – tehničkih vježbi, organizacija rada se obavlja u vidu
predavanja, pojašnjena, korektura i uputa na osobna istraživanja u biblioteci.
Kolokvij : Kolokvij se obavlja sredinom semestra
Ispit: Ispit se sastoji od praćenja kreacije u toku semestra, zainteresiranosti i istraživačke realizacije.
Nivo obavljenog programa.Odabir najuspjelijih radova za godišnju izložbu.
Literatura: Dževad Hozo : Umjetnost multioriginala, tisak, Ljubljana, 1988, Monografije: Durer,
Rembrandt, Morandi, Callot, Tiepolo, Piranesi, Goya, Picasso, Aida Abadžić Hodžić; Katalog
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Bosanskohercegovačka mapa XX stoljeća, 2003, Preporod, Moderno i postmoderno u BiH grafici 60-tih I
70-tih godina XX stoljeća,Tomislav Krizman: O grafičkim vještinama JAZU, Zagreb, 1952
Status
predmeta
obavezan
Nastavni predmet
Grafika VI
Predavanj
a
5
Vježbe
8
ECT
S
12
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: mr Salim Obralić, red.prof.
Nastavnik:
Viši as:
mr Amela Hadžimejlić – Kečo, van. prof.
mr Renata Papišta
Cilj:
Istraživanje novih kvaliteta u tehnikama dubokog tiska i inauguraciji boje u grafičkom izrazu. Širenje i
produbljivanje imaginacije, senzibiliteta u grafici kao samostalom umjetničkom i izražajnom sredstvu.
Program:
U ovom semestru u okviru predmeta Duboki tisak III sa studentima se radi na usavršavanju prethodnih
iskustava, individualnom odabiru grafičkih tehnika i njihovom kombinovanju sa upotrebom boje prema
vlastitom grafičkom promišljanju. Produbljuju se iskustva kroz niz tehničkih vježbi sa likovnim ciljevima
shodnim senzibilitetu pojedinog studenta; Istraživanja novih kvaliteta linije, linearnih sistema, izražajnosti
tona i boje u grafičkom izrazu,kvaliteta izražajnosti tehnika dubokog tiska kao samostalnih ali i kao
nadopuna grafičkim tehnikama /. Uloga svjetla i zatamljenja kao likovnih komponenti, tonska gradacija,
unošenje boje na grafičkom originalu Aktivna uloga boje, svjetlina i zasićenost, njegovanje svojstava
čitljivosti izražajnih sredstava na višebojnom originalu, dvobojni i trobojni tisak, odnosno tisak sa jedne ili
više ploča, kratak historijat višebojnog tiska
Predavanja:
Istraživanja novih kvaliteta linije, linearnih sistema, izražajnosti tona i boje u grafičkom izrazu.
Metodologija:
Poštujući kontinuitet rada u formi likovno – tehničkih vježbi, organizacija rada se obavlja u vidu
predavanja, pojašnjena, korektura i uputa na osobna istraživanja u biblioteci.
Kolokvij : Seminarski rad “ Duboki tisak”.Kolokvij se obavlja sredinom semestra.
Ispit:Ispit se sastoji od praćenja kreacije u toku semestra, zainteresovanosti i istraživačke realizacije. Nivo
obavljenog programa. Odabir najuspjelijih radova za godišnju izložbu
Literatura: Dževad Hozo : Umjetnost multioriginala, tisak, Ljubljana, 1988, Monografije: Durer,
Rembrandt, Morandi, Callot, Tiepolo, Piranesi, Goya, Picasso,; Aida Abadžić Hodžić, Katalog
Bosanskohercegovačka mapa XX stoljeća, 2003, Aida Abadžić Hodžić , Moderno i postmoderno u BiH
grafici 60-tih I 70-tih godina XX stoljeća,Tomislav Krizman: O grafičkim vještinama JAZU, Zagreb, 1952
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Večernji akt V
2
4
6
V zimski
Nastavnik: mr Sead Musić, red.prof.
Nastavnik: mr Tatjana Milaković, docent
Cilj:
Pod pojmom kreativne realizacije akta kao motiva studenti ( svih odsjeka, slikarskog, vajarskog,…..)
svaki u okviru svog opredjeljenja i specifićnog likovnog izraza realizuju razlićitim i primjerenim
materijalima svoje vježbe.
U ovom semestru nastava i vježbe se odvijaju tako da se studenti podstiću odmjerenim sugestijama,
imajući u vidu predhodni karakter njihovih vježbi , da u okviru svojih specifićnih lićnih nastojanja realizuju
svoje vježbe , kako raznovrsnim crtaćkim tako i hromatskim realizacijama.
Program:
Problem kompozicije i njene sugestivnosti;
Raznovrsna skraćenja kako cijelog akta , tako i glave , ekstremiteta, torza,
šake i stopala;
Uloga smijera i velićine kao glavnih ćinilaca pri konstrukciji perspektivnih
transformacija;
Interpretacija perspektiva iz raznih uglova sagledavanja realizovana
linearno sa svim njenim raznovrsnim mogućnostima;
Ritmićka raznovrsnost oblika akta, sagledavajući sva gibanja koja ćine
pokret ( ovdje podrazumjevamo sve vrste interpretacija skraćenja pomoću kojih se
postiže izražavanje dubine u formatu.
Neuvažavanjem anatomske istine u ovoj fazi realizacija vježbi nastojimo da u
interesu što sugestivnijeg izražavanja karaktera , uslovno rećeno anatomski
razaramo anatomski oblik.
Nećemo se opredjeliti ni za jedno stećeno iskustvo koje bi primjenjivali kao
sigurnu i kreativnu realizaciju.
U nastajanju što sugestivnijeg izražavanja pokreta zanemarićemo neke
dijelove akta u kompozicionoj realizaciji.
Znaćaj presjecanja forme u vizuelnoj preglednosti cjelokupnog oblika
ljudskog tijela.
Za realizaciju ovih vježbi koriste se: olovke razne tvrdoće, olovke u boji,
kreda, suhi jednobojni pastel, živi modeli, reflektori, draperije raznih
tonskih vrijednosti i razlićitih tekstura i struktura.
osim predavanja i vježbi u drugim formama nastavne djelatnosti ( konsultacije)
nastavnik organizuje pored individualnih i kolektivne analize studentskih radova.
specifićnost odsjeka studenti ovog odsjeka probleme svjetlosti obrađuju tonskim razlikama bilo da se
radi o liniji , bilo površini, služeći se odgovarajučim materijalima( lavirani tuš , razne vrste kreda, olovke u
boji, tempera, akril ,..)
kolokvij se organizuje sredinom semestra.
ispit se sastoji od analize svih problemski postavljenih vježbi te ocjeni njihove usješnosti.
Literatura: rudolf arhajm: umjetnost i vizuelno opažanje, nikola despot: svjetlo i sjena
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monografije velikih majstora crteža: rembrant, picasso, degas, vilon, seurat,.giorgio morandi,
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Večernji akt VI
2
4
6
VI ljetni
Nastavnik: mr Sead Musić, red.prof.
Nastavnik: mr Tatjana Milaković, docent
Cilj:
U ovomsemestru studenti produbljuju saznanja iz predhodnog ispoljavajući smjelije interesovanje ,u
cilju oslobađanja što spontanije i kreativnije realizacije svojih vježbi. postavljajući model u razlićite
položaje ( ležeći, polusjedeći, stojeći, u pokretima...) motivišemo studente da sa više samopouzdanja i
kreativnosti svaki ponaosob ostvari svoje željene ciljeve.
U ovom semestru studenti između ostalog rade na posebnoj crtaćkoj disciplini –kroki-- , sa materijalima
po svom izboru, sa ciljem da što smjelije zabilježe model u vrlo kratkom vremenu, pri ćemu se model
pojavljuje u razlićitim pozama.
Program:
Uloga valera u tumaćenju oblika i prostora
tumaćenje odnosa akta i prostora i povezivanje linije i valera
akt u enterijeru --- odnos akta i okolnog prostora
analiza forme akta pod utjecajem umjetnog izvora svjetla, iz razlićitih uglova ivisina ( boćno, odozgo,
odozdo, ispred, iza)
koloristićka interpretacija svjetla u izražavanju karaktera forme
u postavci dezeniranih draperija i modela, i linearna interpretacija na principu kontrasta i materijalizacija
objediniti sve dosadašnje iskustvo kako crtaćko tako i koloristićko, i podsticati individualni likovni izraz
.
Za realizaciju ovih vježbi koriste se :
olovke razne tvrdoće
živi modeli
reflektori
draperije raznih tonskih vrijednosti i razlićitih tekstura i struktura
osim predavanja i vježbi u drugim formama nastavne djelatnosti (konsultacije)
nastavnik organizuje pored individualnih i kolektivne analize studentskih radova.
Specifićnosti programa na ovom odsjeku navedene su u programu prošlog semestra
Kolokvij se organizuje sredinom semestra
Ispit se organizuje uvrijeme predviđenih ispitnih rokova na kraju semestra , a sastoji se od analize
završenih vježbi kao iod odabira najuspješnijih radova , za godišnju izložbu.
Literatura:
ocvirk, wigg----osnovi likovnih umjetnosti
gyorgy kepes---vizuelni jezik
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radenko mišević-----likovna forma,
kao i literatura navedena za prošli semestar.
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Historija umjetnosti XX
vijek I i II
2
1
4
V i VI
Nastavnik, dr Aida Abadžić Hodžić, van.prof.
Asistent: Anja Bogojević
Cilj:
Osnovni cilj kolegija „Historija umjetnosti 20. stoljeća l,ll“ je upoznati studente sa složenim i dinamičnim
političkim, društvenim i kulturno-historijskim prilikama u 20.stoljeću i njihovim refleksijama na umjetničku
produkciju.
Program:
Definiranje i razumijevanje pojmova moderna umjetnost, modernitet, modernizam, modernost,
avangarda. Analiza i interpretacija djelâ historijskih avangardi (fovizam, ekspresionizam, kubizam,
futurizam, dadaizam, nadrealizam, ruska avanagrda....). Razvoj modernog grada, moderna arhitektura i
urbanizam. Prilike u umjetnosti u drugoj polovici 20. stoljeća: neovanangarde i re-definiranje pojma
umjetničkog djelovanja: od pop-arta do konceptualne umjetnosti. Definiranje pojmova postmoderna
umjetnost, postmodernitet i postmodernizam. Analiza primjera postmoderne arhitekture. Sinhrono sa
analizom prilika na evropskoj i američkoj likovnoj sceni, pratit će se pojava moderniteta u
bosanskohercegovačkoj likovnoj sredini od kraja 19. stoljeća i susreta kultura a la turca i a la franga.
Refleksije evropske moderne i avangardi na bh. slikarstvo, grafiku i arhitekturu. Socijalno angažirana
umjetnost između dva rata. Razvoj institucija kulture i umjetnička scena nakon Drugog svjetskog rata.
Značaj sedme i osme decenije 20. stoljeća u društvenom, kulturnom i umjetničkom životu u BiH:
kontekstualizacija. Pluralitet umjetničkih praksi i vangalerijsko umjetničko djelovanje krajem 20. stoljeća.
Umjetnost u ratu (1992-1995).
Ispit:
polusemestralni (30%) i završni pismeni ispit(40%), obavezan pisani esej (20%), prisustvo i aktivnost na
nastavi (10%)
Literatura:
1. Hodžić, Aida Abadžić (2008) Stilska i normativna de-komponiranja. Sarajevo, Tugra.
2. Argan, G.C., A.B.Olliva (2006) Moderna umetnost 1770/1970/2000. Beograd, Clio.
3. Arnason, H. H. (2009) Povijest moderne umjetnosti. Varaždin, Stanek. 5. izdanje.
4. Bois, Y.A., Buchloch, B., Krauss, R., Foster H. (2004) Art Since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London: Themes and Hudson.
5. Grupa autora. Umjetnost BiH 1984-1923 (1978); Umjetnost BiH 1924-1945 (1985); Umjetnost
BiH 1945-1974 (1974/75); Umjetnost BiH 1974-1984 (1984). Sarajevo: Umjetnička galerija BiH.
6. Krzović, Ibrahim (1987) Arhitektura BiH 1878-1918. Sarajevo: UGBiH.
7. Štraus, Ivan (1987) 15 godina bosanskohercegovačke arhitekture 1970-1985. Sarajevo: Svjetlost.
8. Štraus, Ivan (2010), 99 arhitekata sarajevskog kruga 1930-1990, BTC Šahinpašić, Zagreb.
Abadžić Hodžić, Aida (2011), BH grafika 20. stoljeća: šezdesete i sedamdeset godine 20. stoljeća u
kontekstu evropskog moderniteta i postmoderniteta.
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Fotografija i digitalna
grafika I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: CphD Mehmed Akšamija, red.prof.
Asistenti: Dragana Antonić
Ciljevi i svrha predmeta:
-
Upoznavanje sa historijskim razvojem tehničko-tehnološke problematike nastanka i razvoja foto-hemijskog
oblika fiksacije optičke slike;
-
Upoznavanje sa tehničko-tehnološkim karakteristikama i mogućnostima različitih vrsta tehničko-tehnoloških
pomagala za fiksaciju optičke slike foto-hemijskim putem;
-
Upoznavanje sa izražajnim mogućnostima i karakteristikama transformativnog postupka fiksacije optičke
slike foto-hemijskim transformativnim postupkom;
-
Upoznavanje sa načinom korištenja odgovarajućih modaliteta tehničko-tehnoloških pomagala;
-
Sticanje znanja o strukturi, namjeni i načinu korištenja različitih vrsta tehničko-tehnoloških pomagala za
transformativni postupak fiksacije optičke slike foto-hemijskim putem;
Program predavanja:
Zadaci, ciljevi i metodologija rada na predmetu Osnovi fotografije I. Kratak pregled hronologije nastanka i razvoja fiksacije
optičke slike. Svjetlost. Geometrijska optika. Objektiv. Savremeni objektiv. Dijafragma. Oštrina i dubinska oštrina. Kamera.
Kamera malog formata. Kamera srednjeg formata. Kamera velikog formata. Foto-hemijska emulzija. Filtri. Emulzija za f.o.s.
u boji.
Program vježbi:
Laboratorijske vježbe se izvode u Laboratoriju za foto-hemijsku obradu, ateljeu i eksterijeru. Vježbe pokrivaju oblast
operabilnog rada sa hemijskim jedinjenjima, tehničkim pomagalima za fiksaciju optičke slike, rad i izradu fotograma, plošnih
rješenja i slobodnog stvaralaštva. Vježbe su individualnog karaktera i student ih obavlja samostalno. Obaveze vezane za
vježbe se završavaju tokom termina održavanja vježbi i termina predviđenih za samostalni rad.
Potrebni preduslovi za slušanje predmeta:
Srednjoškolsko znanje iz Fizike i Hemije.
Aktivnosti koje se zahtjevaju od kandidata:
Prisustvo predavanjima, seminarima i rad u laboratoriju. Poznavanje stranih jezika, kao i aktivna pismena i usmena
komunikacija.
Način polaganja ispita:
Položeni nenajavljeni testovi, kolokvij iz vježbi i seminara, pismeni test i ili usmeni ispit.
-
Literatura: D. Kažić: Elementarna tehnika fotografije
-
Šafranski: Osnovi fotografije - M. Fizi: Fotografija
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-
Windfisch: Die noe Fotoshule
-
H.A. Gernsheim: Fotografia
-
J. Hedgecoe: Le livre de la photographie
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Fotografija i digitalna
grafika II
1
1
2
V zimski
Nastavnik: CphD Mehmed Akšamija, red.prof.
Asistenti: Dragana Antonić
Ciljevi i svrha predmeta:
U okviru predmeta OSNOVI FOTOGRAFIJE II studentu se prezentira dodatna građa foto-hemijskog, kao i fotodigitalnog oblika transformativnih postupaka fiksacije optičke slike statičnog karaktera. Student pod sredstvom
iznošenja i analize tehničko-tehnoloških sličnosti i razlika sa foto-hemijskim oblikom fiksacije optičke slike, tehničkih
karakteristika pomagala, kao i teorijske problematike korištenja specifičnih izražajnih mogućnosti u ovisnosti od date
varijante fiksacije optičke slike, učvršćuje osnovu za individualno poimanje i svjesno kreativno djelovanje unutar fotohemijskog i digitalnog oblika transformativnih postupaka fiksacije optičke slike statičnog karaktera.
Program predavanja:
Ekspozicija. Razvijanje. Sastav razvijača. Vrste razvijača. Fiksiranje. Pranje. Sušenje. Fotografski atelje. Pozitivske
tehnike. lzrada pozitiva u boji. Osnove eksponometrije. Osnove senzitometrije. Osnove digitalne fiksacije optičke
slike. Softverski paketi za obradu statične digitalne slike. Analiza foto-hemijskog i foto-digitalnog postupka fiksacije
optičke slike.
Program vježbi:
Laboratorijske vježbe se izvode u Ateljeu za fotografiju, Laboratoriju za foto-hemijsku obradu i Laboratoriju za
digitalnu obradu, kao i eksterijeru. Vježbe pokrivaju oblast osnova samostalnog kreativnog djelovanja u formi
informativnog i emotivnog, rad na reproduciranju plohe, trodimenzionalne makete, portreta i slobodnog stvaralaštva.
Vježbe su individualnog karaktera i student ih obavlja samostalno. Obaveze vezane za vježbe se završavaju tokom
termina održavanja vježbi i termina predviđenih za samostalni rad.
Potrebni preduslovi za slušanje predmeta:
Položen ispit iz predmeta Osnovi fotografije I.
Aktivnosti koje se zahtjevaju od kandidata:
Prisustvo predavanjima, seminarima i rad u ateljeu i Iaboratoriju. Poznavanje stranih jezika, kao i aktivna pismena i
usmena komunikacija.
Način polaganja ispita:
Položeni nenajavljeni testovi, kolokvij iz vježbi i seminara, pismeni test i ili usmeni ispit.
Literatura:
- D. Kažić: Elementarna tehnika fotografije
-
Šafranski: Osnovi fotografije - M. Fizi: Fotografija
M. Perić: Kolor fotografija
D. McClelland: Photoshop CS
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-
Windisch: Die noe Fotoshule - H.A. Gernsheim: Fotografia
J. Hedgecoe: Le livre de la photographie - A. Feininger: Farb-Fotolehre
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Kiparstvo
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Mustafa Skopljak, red.prof.
Cilj:
Sva složenost skulptorske materije u intenciji dosezanja skulptorske forme koja se postiže
vježbama i zadacima koji razvijaju i oštre percepciju studenta u cilju sticanja osjećaja za probleme
odnosa unutar strukture forme (kompozicija, proporcije, odnosi masa, tektonika masa, ritmovi,
relacije antropomorfno-geometrijsko...) tj. usvajanje tehničkih preduvjeta koji omogućavaju daljnji
kreativni razvoj studenta u kontekstu istraživanja i propitivanja oblikovnih mogućnosti na polju
oblika (forme) u cjelini. Akcent se stavlja na podržavanje istraživačkih i eksperimentalnih težnji
studenata u pravcu jačanja likovne imaginacije i likovne kulture kao temelja u razvoju individualnog
izraza svakog studenta u cilju produbljavanja njihovog kreativnog potencijala. Cilj takve
programske orijentacije u osnovi podrazumijeva aktivan, intenzivan i svakodnevni rad sa svakim
studentom ponaosob, što bi trebalo rezultirati proširivanjem stečenog znanja u estetskom,
hitorijskom, društvenom, kontekstu-alnom smislu.
Program:
- Portret (poprsje);
- Studije ženskog i muškog tijela (torzo);
- Studije tijela sa akcentom na anatomiji (kosti i mišići);
- Studije u glini i gipsu;
- Torzo kao prijelaz ka figuri;
- Reljefni prikaz studije torza;
- Mali reljefni oblici (plakate, medalje);
- Od torza ka figuri;
- Studije figure u tri osnovna položaja: stojećem, sjedećem i ležećem stavu;
- Mali akt (uvod);
- Male figure, skice pokreta tijela, anatomska analiza;
- Upoznavanje i drugih materijala;
- Slobodni zadaci.
Ispit:
Provjera znanja se praktikuje u vidu kolokvijalnih ispita, po završetku pojedinačnih vježbi i
programskih zadataka uz obaveznu analizu postignutih rezultata, te završnim ispitom.
Literatura:
38
-
Carel J. Dury: Narodi drevnog istoka (reljefi)
Duško Kečkamet : Meštrović
Đuro Basler, Azra Begić, Zdravko Kajmaković: Umjetničko blago BiH
Ludwig Goldschneider: Michelangelo
C. Goldschneider: Roden sculptures
Herbert Read: Istorija moderne skulpture
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija. Studenti bi trebali ovladati temeljenim znanjima i vještinama
potrebnim za koncipiranje i realizaciju jednostavnijih digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija,
fokusirajući se na kreaciju sadržaja za distribuciju putem World Wide Web-a odnosno Interneta.
Savladavanjem nastavnih sadržaja studenti treba da steknu teorijska znanja o razvoju, tehnologiji i
načelima funkcionisanja internetske mreže i weba, demonstrirati poznavanje osnovne terminologije,
načela i karakteristika interaktivnih multimedijalnih kreacija (fokusirajući se karakteristike online
komunikacije, distribuiranje interaktivnih multimedijalnih sadržaja putem Interneta i Web-a). Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, steći temeljna znanja,
konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti u svrhu samostalne izrade jednostavnijih (statičnih) web
sajtova. Također, cilj je i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja potrebnog za uspješan rad
na ovakvim projektima u budućem timskom radu.
Sadržaj:
Ovaj predmet upoznaje studente sa razvojem, temeljnim pojmovima i tehnologijama, karakteristikama,
načelima i kreativnim potencijalima digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija, fokusirajući se na
multimedijalne kreacije za distribuciju putem interneta, tj. online komunikacije i oblikovne specifičnosti
Weba kao medija. Posebna će se pažnja posvetiti dizajnu interaktivnosti, odnosno načinu na koji korisnici
stupaju u interakciju, ključnom elementu u multimedijalnim kreacijama povezanim sa interaktivnim
digitalnim tehnologijama. Testiraju se, analiziraju i evaluiraju postojeće prakse i kreativna rješenja,
tehnička pismenost i upotrebljivost pojedinih interaktivnih multimedijalnih prezentacija na Webu, s ciljem
razumjevanja i sticanja potrebnih konceptualnih i praktičnih sposobnosti za njihovu primjenu u polju novih
medija
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije za web. Ranije stečene
vještine vizuelizacije elemetima grafičkog oblikovanja prilagođavaju se uslovima korištenja na Webu.
Studenti će se upoznati sa fazama planiranja i razvoja, osnovnim vještinama korištenja potrebnih
tehnologija i alata, te realizirati kreativne projekte (web sajtove) primjenjujući stečena znanja i koristeći se
odabranim softwerskim paketom za kreiranje interaktivnih multimedijalnih kreacija za web (npr.
AdobeDreamweaver). Uz to, studenti će se upoznati sa osnovama HTMLa i formatiranja oblika
upotrebom CSSa.
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
- Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
- Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
-
Robbins, J.N.(2008). Naučite web dizajn: Vodič kroz (X)HTML, CSS i web grafiku. Mikro knjiga;
Green, R. (2004). Internet Art. Themes&Hudson;
Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju II
1
1
2
VI ljetni
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija, sa fokusom na potencijale „bogatih medija“, animacije i dr. za
poboljšanje korisničkog iskustva i komunikacije u kreiranju multimedijalnih sadržaja za nove medije
(uključujući, ali ne ograničavajući se na CD/DVD, mobilne, online tehnologije, instalacije i dr.) Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, učinkovito i kreativno
korištenje bogatih medijskih sadržaja, steći temeljna znanja, konceptualne i tehničko-praktične
sposobnosti, vještine potrebne za razvoj multimedijalne kreacije koja je dopunjena bogatim medijima i/ili
animacijama i interaktivnošću.Cilj predmeta je i praktično osposobljavanje studenata za samostalnu
izradu jednostavnijih kreacija u ovom području, ali i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja
potrebnog za uspješan rad na ovakvim projektima u budućem timskom radu
Sadržaj:
Ovaj predmet je nastavak „Uvoda u interaktivnu multimediju I“. Nakon osnovnog uvoda u konceptualne i
estetske aspekte kreiranja interaktivne multimedije za web, te sticanja temeljnog znanja i vještina, ovaj
predmet studente upoznaje sa novim strategijama i alatima za „unapređenje“ korisničkog iskustva,
digitalne komunikacije i kreacije- animacijama, „bogatim medijima“ odnosno naprednim tehnologijama
(kod razvoja interaktivnih multimedijalnih kreacija za web ali i CD/DVD, mobilne, online tehnologije,
instalacije itd.).
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije koje koriste potencijale
pomenutih tehnologija, kreaciju i dizajn, multimedia storyboarding i razvoj. Kroz kreativni rad na kreaciji
individualnih i grupnih projekata, studenti će se upoznati sa odabranim softwerskim paketom (npr.
AdobeFlash) i osnovama programskog jezika (npr. ActionScript) i realizirati svoje interaktivne
multimedijalne kreacije za neke od platformi (CD/DVD, online, mobilne tehnologije, instalacije ili dr.).
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
22. Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
23. Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
24. Green, R. (2004). Internet Art. Themes & Hudson;
25. Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
26. Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
27. Reinhardt, R. and Dowd, S.(2009).Adobe Flash CS4: Professional Bible.Wiley Publishing;
28. Shupe ,R.,
B001IODDYM
Visit Amazon's Rich Shupe Pagesearch resultsLearn about Author
CentralZevan, R. (2008). Learning ActionScript 3.0: A Beginner's Guide. O'Reilly/Adobe
Developer Library;
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Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Statis
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 3 usmjeren je na detaljnije istraživanje umjetnika, dizajnera i pokreta u XX
vijeku. Kurs će se osvrnuti na kolekcije i resurse odabranih muzeja moderne umjetnosti u
svijetu. Studenti će biti podstaknuti i ohrabreni da istražuju rad i ideje svojih vršnjaka i
savremenika u drugim zemljama širom svijeta u njihovim stručnim područjima i da u klasi
podijele svoja otkrića i saznanja. Vokabular i konstrukcija rečenica će se provjeriti i ispitati u
okviru analiziranih tekstova.
Program:
Program će obuhvatiti dublje i detaljnije proučavanje istorije umjetnosti i dizajna prošlog vijeka.
U programu će biti uključeni tekstovi i primjeri 'međunarodnog umjetničkog engleskog jezika'
(‘International Art English’) – vokabular i jezik umjetničke kritike, polemike, rasprave i
komentara. Kurs će uvesti vokabular i jezik koji su potrebni da bi se razumjeli filozofski, teorijski,
društveni i konceptualni konteksti koji se budu istraživali. Program će uključiti vođena
istraživanja i studentske projekte: studenti će istraživati različite umjetničke forme i discipline i
predstaviti svoje istraživanje u klasi. Studenti će moći istraživati jednog umjetnika ili grupu
umjetnika po svom izboru i u vlastitom polju te predstaviti svoja otkrića i analize.
Teme koje su obuhvaćene:
Pokreti u umjetnosti XX vijeka
'međunarodni umjetnički engleski jezik' (‘International Art English’)
Jezik ideja, koncepata i kritike
Tematika rasprava
Resursi istraživanja
Online izvori umjetničke edukacije
Ispit: Prikaz umjetnika ili umjetničkog pokreta XX ili XXI vijeka sa fokusom na istorijski kontekst
i uticaje
Literatura:
In addition to the texts used in English I and II, the following will be consulted:
John Albert Walker: Glossary of Art, Architecture and Design since 1945: Terms and labels
describing movements, styles and groups derived from the vocabulary of artists and critics
Ingo F Walther (editor) Art of the Twentieth Century (Taschen)
Nikos Stangos: Concepts of Modern Art
Online resources - The course will include extensive online resources, including:
Art Institute of Chicago
Saatchi Gallery Debates
Tate Modern, archives
Ted talks
Online art journals and magazines
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Art Blogs
Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 4 usmjeren je na istraživanje globalne umjetničke scene i prakse XXI vijeka.
Studenti će kroz postavljene zadatke razvijati samostalne istraživačke vještine. Oni će istraživati
savremenu umjetnost i dizajn, edukaciju, izložbe i kustose. Istraživanje će obuhvatiti manje
kolektive, te zajednički i multidisciplinarni rad. Kurs ima za cilj da pruži studentima vokabular
engleskog jezika i vještine koje su im potrebne za provođenje istraživanja i razumijevanja jezika
i kretanja na savremenoj umjetničkoj sceni, kako bi bili aktivni učesnici u svjetskoj umjetničkoj
zajednici.
Program:
Program će uključiti grupne i individualne istraživačke projekte i vježbe prikupljanja informacija o
savremenoj umjetničkoj praksi, edukaciji i prezentaciji. Studenti će naučiti kako da strukturiraju
izvještaj o svojim istraživanjima i obavljati zadatke koji uključuju zadate i slobodne teme
istraživanja. Novi vokabular i jezik će se izdvojiti i naučiti iz provedenog istraživanja. Teme koje
su obuhvaćene:
Program umjetničkih fakulteta širom svijeta
Savremene umjetničke galerije
Aktuelne i recentne izložbe
Umjetnički kolektivi
Savremene forme i teme
Multidisciplinarni i multimedijalni projekti
Ispit: Usmeni i pismeni izvještaj o istraživanju savremene teme po izboru studenta
Literatura:
In addition to the texts and online resources used in English I, II and III, the following will be
researched and consulted:
Art colleges- programs and prospectuses
Exhibition catalogues
Independent Gallery websites
Art Project websites
Artist Collective websites
Online reviews, art journals, magazines, communities, blogs
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Dizajn grafičkih
medija I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: mr Dalida Karić-Hadžiahmetović, docent
Cilj:
Svestrano upoznavanje, teorijsko proučavanje i praktični rad studenata u oblasti tipografskog
oblikovanja. Na osnovu saznanja o istoriji tipografskog oblikovanja, od klinastog pisma do digitalnog
sloga, te kroz odgovarajuće tipografske vježbe, razviti osjećaj prepoznavanja, ne samo značenja
slova nego značenja oblika slova. Također, cilj rada na predmetu Tipografsko oblikovanje je
razvijanje sposobnosti samostalnog istraživačkog rada kod studenata, prihvatanja odgovornosti,
kreativnog odnosa, te postupnosti i analitičnosti u pristupu svakom tipografskom problemu.
Program:
Tokom predavanja i izradom seminarskih radova se studenti upoznaju sa istorijskim razvojem
pisma, sa građom slova i osnovama tipografskog oblikovanja. Studentima se na početku dodjeljuje
seminarski rad, koji obuhvata značajne faze razvitka pisma. Seminarski radovi se analiziraju u toku
semestra, po jedan na sakom času. Upoznaju se i sa novom temom rada uz analizu i objašnjenje
tehničko-tehnoloških varijanti, kao i teorijskom problematikom korištenja specifičnih izražajnih
mogučnosti. Slijedi izrada skica na zadate teme i njihova realizacija uz stalne konsultacije sa
nastavnikom i asistentom. Kroz analizu rada nastavnik se nastoji približiti ličnosti studenta i
potaknuti ga da kroz analizu svoga rada govori i o razlozima svog odabira unutar teme te uči
prezentirati svoj rad na najbolji mogući naćin. Teme su slijedeće:
- Klasično pismo (rimska kapitala)
- Monogram
- Tipografske asocijacije
- Tipografsko rješenje pojma
- Tipografske oznake
- Slovo kao objekat
- Tipografski plakat
- Seminarski rad
Ispit:
Ispit na predmetu Tipografsko oblikovanje I se sastoji od studentske prezentacije svih vježbi rađenih
tokom semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
- John Lewis: Typography – Design and Practice
- James Craig, Irene Korol Scala: Designing with Type
- Franjo Mesaroš: Tipografsko oblikovanje
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Dizajn grafičkih
medija II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: mr Dalida Karić-Hadžiahmetović, docent
Cilj:
Teorijsko proučavanje i praktični rad studenata iz oblasti savremenog tipografskog oblikovanja. Na
osnovu saznanja o savremenom tipografskom oblikovanju, tipografima i različitim tipografskim
medijima te kroz odgovarajuće tipografske vježbe, razviti osjećaj studenata za dobar odabir pisma za
određeni projekat, osposobiti ih da organiziraju grafički prostor na način kojim će ostvariti efikasnu
komunikaciju i pri tome zadovoljiti estetske kriterije. Sumirati sve zakonitosti tipografske umjetnosti,
koje su osnova uticaja na vizualne medije današnjice, primijeniti ih na različite medije grafičkog
dizajna, te napraviti novo pismo u digitalnoj formi.
Program:
Studenti slušaju predavanja o suvremenoj tipografiji i tipografima, medijima i elektronskoj tehnologiji te
se osposobljavaju da sami kreiraju svoje pismo i pripreme ga za upotrebu u digitalnom obliku. Tokom
semestra dodjeljuju se seminarski radovi na temu suvremene tipografije i tipografa koji se prezentiraju
i analiziraju u toku semestra. Putem zadatih vježbi studenti upoznaju specifičnost tipografske oznake,
formiranje karaktera tipografske poruke i njene likovne vrijednosti, projektiranje složenije tipografske
poruke u različitim medijima i kreiranje nove tipografije po principima konstrukcije kao rezultata
savladavanja prethodnog. Vježbe počinju analizom i istraživanjem, a praćene su korekturama i
konsultacijama. Teme su slijedeće:
Forma i antiforma;
Dizajniranje tipografijom;
Kocka;
Tipografska oznaka;
Tipografski plakat;
Projektiranje novog pisma;
Seminarski rad.
Ispit:
Ispit na predmetu Tipografsko oblikovanje II se sastoji od prezentacije vježbi rađenih tokom
semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
Bob Carter, Ben day, Philip Meggs: Typographic Design: Form and Communication
James Felici: The complete Manual of Typography
Helen Lupton:
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ODSJEK GRAFIČKI DIZAJN
Status
predmeta
obavezni
Nastavni predmet
Vizuelne komunikacije I
Predavanj
a
3
Vježbe
3
ECT
S
5
Semestar
V zimski
Nastavnik: mr Bojan Hadžihalilović, van.prof.
Asistent: Sandro Drinovac
Cilj:
Savremena problematika oblikovanja vizualnih komunikacija. Analiza osnovnih kreativnih
ishodišta koja studenta dovode do formiranja vlastitih kritičkih stavova kao preduvjeta za
samostalni kreativni rad. Za analitički pristup koriste se primjeri iz literature, magazina ili stručnih
knjiga. Studenti sa stečenim iskustvom iz prethodnih godina savladavju nove i kompleksnije
zadatke i produbljavaju znanje kroz predmet praktične nastave iz grafičkih komunikacija.
Program:
Osnovi pristupa u rješavanju problema: transformacija zvuka u ilustraciju; Analiza tipografskih
problema Kalendarija; Tretiranje simbola u odnosu na metaforičko značenje; Osnovi oblikovanja
serije piktograma za potrebe javnog života; Osnovni principi pri oblikovanju plakatne forme;
Tipografija kao dominantan grafički izraz pri kreiranju plakata.
Teme su slijedeće:
1. Piktogram (analiza, oblikovanje, apliciranje)
2. Plakat - tipografski
3. Plakat - autoportret
4. Plakat - angažovana tema
5. Vizuelni identitet (logotip)
Ispit:
Ispit se sastoji od prezentacije vježbi rađenih tokom semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
1. Steven Heller / Mirko Ilić: Anatomy of Design
2. Ambrose/Haris: The fundamentals of creative design
3. Yasabura Kuwayama: Trademarks and Symbols of the World
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Status
predmeta
obavezni
Nastavni predmet
Vizuelne komunikacije II
Predavanj
a
3
Vježbe
3
ECT
S
5
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: mr Bojan Hadžihalilović, van.prof.
Asistent: Sandro Drinovac
Cilj:
Savremena problematika oblikovanja vizualnih komunikacija. Analiza osnovnih kreativnih
ishodišta koja studenta dovode do formiranja vlastitih kritičkih stavova kao preduvjeta za
samostalni kreativni rad. Za analitički pristup koriste se primjeri iz literature, magazina ili stručnih
knjiga. Studenti sa stečenim iskustvom iz prethodnih godina savladavju nove i kompleksnije
zadatke i produbljavaju znanje kroz predmet praktične nastave iz grafičkih komunikacija.
Program:
Osnove pristupa pri kreiranju plakatne forme uz korištenje fotografije; Principi stvaralačkih
pristupa pri oblikovanju plakata: asocijativna, apstraktna i nadrealistička koncepcija;
Akcentiranje raznovrsnih sredstava izražavanja – uključiti koordinaciju crtačkog sa tipografijom;
Osnovi grafičke animacije za elektronske medije; Analiza i principi oblikovanja industrijske
ambalaže.
Teme su slijedeće:
1. Vizuelni identitet (logo, knjiga grafičkih standarda – analiza aplikativnosti)
2. Plakat – angažovana tema sa akcentom na fotografiju ili ilustraciju
3. Plakat - kao promotivno sredstvo za event (festival, koncert, predstavu)
4. Enviromental design – primjena dizajna u javnom prostoru
5. Dizajn za elektorničke medije – web, new media, TV telop
Ispit:
Ispit se sastoji od prezentacije vježbi rađenih tokom semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
1. Steven Heller: Citizen Designer
2. Ambrose/Haris: The Fundamentals of Creative Design
3. Rick Poynor: Graphic Design and postmodernism
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Status
predmeta
obavezni
Nastavni predmet
Tipografija III
Predavanj
a
3
Vježbe
2
ECT
S
5
Semestar
V zimski
Nastavnik: mr Dalida Karić-Hadžiahmetović, docent
Cilj:
Upoznati studente sa istorijom pisane i štampane poruke, te ih uvesti u suvremeni način
tipografskog oblikovanja štampanog materijala. Podstaći ih da istražuju i pronalaze odgovore na
slijedeća pitanja: kako u hiperprodukciji štampanog materijala biti primijećen, biti čitak i razumljiv
i istovremeno zadovoljiti i estetske kriterije. Napokon, kako ovladati pravilima da ih se
superiorno prekrši. Razviti kod studenata sistematičnost u radu, što podrazumijeva istraživački i
eksperimentalni dio, uz insistiranje na ideji i osmišljenosti te specifičnom odnosno osobnom
izrazu.
Program:
Studenti slušaju predavanja o istoriji pisane i štampane riječi do i od Gutenberga. Odnos između
tiskane i netiskane površine, odnos teksta i ilustracije na dvolistu. Uvođenje u problem gradacije
teksta, preloma i izrade špigla odnosno layouta. Problem razvijanja ideje kroz crtež (story board,
strip) i ovladavanje prostorom u kontinuitetu
. Teme su slijedeće:
1. Dvolist
2. Prospekt
3. Casopis, Glava lista, Prelom časopisa
4. Prelom novinske stranice
5. Antiknjiga
6. Plakat antiknjiga
Ispit:
Ispit na predmetu Tipografsko oblikovanje III se sastoji od prezentacije vježbi rađenih tokom
semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
1. Marshal Meclane: Gutembergova Galaksija
2. Johana Drucker: The alfabetic labirint
3. Philip B Meggs: A History of Graphic Design
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Status
predmeta
obavezni
Nastavni predmet
Dizajn grafičkih medija I
Predavanj
a
3
Vježbe
2
ECT
S
5
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: mr Dalida Karić-Hadžiahmetović, docent
Cilj:
Ovladavanje svim zahtjevima klasične i suvremene tipografske i štampane forme.
Program:
Osim predavanja o tipografskom oblikovanju savremenih štampanih medija, u radu sa
studentima se koriste analize i diskusije, a naročito se pridaje važnost istraživanju i poznavanju
svakog aspekta zadanog problema. Vježbe obuhvaćaju različite probleme teksta i ilustracije te
se teoretski dio ne odvaja od praktičnog. Pozivaju se stručnjaci iz pojedinih oblasti, posjećuju se
štamparije i studiji za pripremu štampe u cilju upoznavanja tehničkih mogućnosti.
Teme su slijedeće:
1. Ilustracija / plakat
2. 101 rečenica o opremi knjige / plakat
3. Roman / Knjiga (naslovnice, unutarnji prelom)
4. Promotivni oblici (plakat, pozivnice)
5. Logotip za izdavačku kuću (knjiga standarda)
6. Strip
Ispit:
Ispit na predmetu Tipografsko oblikovanje IV se sastoji iz dva dijela – pismenog i praktičnog.
Nakon što uspješno urade pismeni test studenti pristupaju praktičnom dijelu ispita koji se sastoji
od prezentacije vježbi rađenih tokom semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
1. Armin Hofman: Graphic Design manual
2. Aleksandar Stipčević: Povijest knjige
3. Black Book Marketing Group: The Black Book 2001Illustration
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Historija umjetnosti XX
vijek I i II
2
1
4
V i VI
Nastavnik, dr Aida Abadžić Hodžić, van.prof.
Asistent: Anja Bogojević
Cilj:
Osnovni cilj kolegija „Historija umjetnosti 20. stoljeća l,ll“ je upoznati studente sa složenim i
dinamičnim političkim, društvenim i kulturno-historijskim prilikama u 20.stoljeću i njihovim
refleksijama na umjetničku produkciju.
Program:
Definiranje i razumijevanje pojmova moderna umjetnost, modernitet, modernizam, modernost,
avangarda. Analiza i interpretacija djelâ historijskih avangardi (fovizam, ekspresionizam,
kubizam, futurizam, dadaizam, nadrealizam, ruska avanagrda....). Razvoj modernog grada,
moderna arhitektura i urbanizam. Prilike u umjetnosti u drugoj polovici 20. stoljeća:
neovanangarde i re-definiranje pojma umjetničkog djelovanja: od pop-arta do konceptualne
umjetnosti. Definiranje pojmova postmoderna umjetnost, postmodernitet i postmodernizam.
Analiza primjera postmoderne arhitekture. Sinhrono sa analizom prilika na evropskoj i američkoj
likovnoj sceni, pratit će se pojava moderniteta u bosanskohercegovačkoj likovnoj sredini od
kraja 19. stoljeća i susreta kultura a la turca i a la franga. Refleksije evropske moderne i
avangardi na bh. slikarstvo, grafiku i arhitekturu. Socijalno angažirana umjetnost između dva
rata. Razvoj institucija kulture i umjetnička scena nakon Drugog svjetskog rata. Značaj sedme i
osme decenije 20. stoljeća u društvenom, kulturnom i umjetničkom životu u BiH:
kontekstualizacija. Pluralitet umjetničkih praksi i vangalerijsko umjetničko djelovanje krajem 20.
stoljeća. Umjetnost u ratu (1992-1995).
Ispit:
polusemestralni (30%) i završni pismeni ispit(40%), obavezan pisani esej (20%), prisustvo i
aktivnost na nastavi (10%)
Literatura:
1.
2.
3.
4.
Hodžić, Aida Abadžić (2008) Stilska i normativna de-komponiranja. Sarajevo, Tugra.
Argan, G.C., A.B.Olliva (2006) Moderna umetnost 1770/1970/2000. Beograd, Clio.
Arnason, H. H. (2009) Povijest moderne umjetnosti. Varaždin, Stanek. 5. izdanje.
Bois, Y.A., Buchloch, B., Krauss, R., Foster H. (2004) Art Since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London: Themes and Hudson.
5. Grupa autora. Umjetnost BiH 1984-1923 (1978); Umjetnost BiH 1924-1945 (1985);
Umjetnost BiH 1945-1974 (1974/75); Umjetnost BiH 1974-1984 (1984). Sarajevo:
Umjetnička galerija BiH.
6. Krzović, Ibrahim (1987) Arhitektura BiH 1878-1918. Sarajevo: UGBiH.
7. Štraus, Ivan (1987) 15 godina bosanskohercegovačke arhitekture 1970-1985. Sarajevo:
Svjetlost.
8. Štraus, Ivan (2010), 99 arhitekata sarajevskog kruga 1930-1990, BTC Šahinpašić,
Zagreb.
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Abadžić Hodžić, Aida (2011), BH grafika 20. stoljeća: šezdesete i sedamdeset godine 20.
stoljeća u kontekstu evropskog moderniteta i postmoderniteta.
Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija. Studenti bi trebali ovladati temeljenim znanjima i vještinama
potrebnim za koncipiranje i realizaciju jednostavnijih digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija,
fokusirajući se na kreaciju sadržaja za distribuciju putem World Wide Web-a odnosno Interneta.
Savladavanjem nastavnih sadržaja studenti treba da steknu teorijska znanja o razvoju, tehnologiji i
načelima funkcionisanja internetske mreže i weba, demonstrirati poznavanje osnovne terminologije,
načela i karakteristika interaktivnih multimedijalnih kreacija (fokusirajući se karakteristike online
komunikacije, distribuiranje interaktivnih multimedijalnih sadržaja putem Interneta i Web-a). Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, steći temeljna znanja,
konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti u svrhu samostalne izrade jednostavnijih (statičnih) web
sajtova. Također, cilj je i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja potrebnog za uspješan rad
na ovakvim projektima u budućem timskom radu.
Sadržaj:
Ovaj predmet upoznaje studente sa razvojem, temeljnim pojmovima i tehnologijama, karakteristikama,
načelima i kreativnim potencijalima digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija, fokusirajući se na
multimedijalne kreacije za distribuciju putem interneta, tj. online komunikacije i oblikovne specifičnosti
Weba kao medija. Posebna će se pažnja posvetiti dizajnu interaktivnosti, odnosno načinu na koji korisnici
stupaju u interakciju, ključnom elementu u multimedijalnim kreacijama povezanim sa interaktivnim
digitalnim tehnologijama. Testiraju se, analiziraju i evaluiraju postojeće prakse i kreativna rješenja,
tehnička pismenost i upotrebljivost pojedinih interaktivnih multimedijalnih prezentacija na Webu, s ciljem
razumjevanja i sticanja potrebnih konceptualnih i praktičnih sposobnosti za njihovu primjenu u polju novih
medija
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije za web. Ranije stečene
vještine vizuelizacije elemetima grafičkog oblikovanja prilagođavaju se uslovima korištenja na Webu.
Studenti će se upoznati sa fazama planiranja i razvoja, osnovnim vještinama korištenja potrebnih
tehnologija i alata, te realizirati kreativne projekte (web sajtove) primjenjujući stečena znanja i koristeći se
odabranim softwerskim paketom za kreiranje interaktivnih multimedijalnih kreacija za web (npr.
AdobeDreamweaver). Uz to, studenti će se upoznati sa osnovama HTMLa i formatiranja oblika
upotrebom CSSa.
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
- Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
- Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
-
Robbins, J.N.(2008). Naučite web dizajn: Vodič kroz (X)HTML, CSS i web grafiku. Mikro knjiga;
Green, R. (2004). Internet Art. Themes&Hudson;
Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
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Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju II
1
1
2
VI ljetni
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija, sa fokusom na potencijale „bogatih medija“, animacije i dr. za
poboljšanje korisničkog iskustva i komunikacije u kreiranju multimedijalnih sadržaja za nove medije
(uključujući, ali ne ograničavajući se na CD/DVD, mobilne, online tehnologije, instalacije i dr.) Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, učinkovito i kreativno
korištenje bogatih medijskih sadržaja, steći temeljna znanja, konceptualne i tehničko-praktične
sposobnosti, vještine potrebne za razvoj multimedijalne kreacije koja je dopunjena bogatim medijima i/ili
animacijama i interaktivnošću.Cilj predmeta je i praktično osposobljavanje studenata za samostalnu
izradu jednostavnijih kreacija u ovom području, ali i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja
potrebnog za uspješan rad na ovakvim projektima u budućem timskom radu
Sadržaj:
Ovaj predmet je nastavak „Uvoda u interaktivnu multimediju I“. Nakon osnovnog uvoda u konceptualne i
estetske aspekte kreiranja interaktivne multimedije za web, te sticanja temeljnog znanja i vještina, ovaj
predmet studente upoznaje sa novim strategijama i alatima za „unapređenje“ korisničkog iskustva,
digitalne komunikacije i kreacije- animacijama, „bogatim medijima“ odnosno naprednim tehnologijama
(kod razvoja interaktivnih multimedijalnih kreacija za web ali i CD/DVD, mobilne, online tehnologije,
instalacije itd.).
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije koje koriste potencijale
pomenutih tehnologija, kreaciju i dizajn, multimedia storyboarding i razvoj. Kroz kreativni rad na kreaciji
individualnih i grupnih projekata, studenti će se upoznati sa odabranim softwerskim paketom (npr.
AdobeFlash) i osnovama programskog jezika (npr. ActionScript) i realizirati svoje interaktivne
multimedijalne kreacije za neke od platformi (CD/DVD, online, mobilne tehnologije, instalacije ili dr.).
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
29. Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
30. Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
31. Green, R. (2004). Internet Art. Themes & Hudson;
32. Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
33. Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
34. Reinhardt, R. and Dowd, S.(2009).Adobe Flash CS4: Professional Bible.Wiley Publishing;
35. Shupe ,R.,
B001IODDYM
Visit Amazon's Rich Shupe Pagesearch resultsLearn about Author
52
CentralZevan, R. (2008). Learning ActionScript 3.0: A Beginner's Guide. O'Reilly/Adobe
Developer Library;
Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Grafičke tehnike III i IV
1
1
2
V i VI
Nastavnik : mr Marina Finci, van. prof
Viši asistent: mr Admir Mujkić
Cilj:
U dva semestra nastavni program je usmjeren na daljnje izučavanje tehnika visoke štampe u
cilju savladavanja tehničkih vještina kao I ovladavanju likovnog promišljanja u mediju grafike
Pošto su studenti već realizirali nekoliko vježbi u tehnici visoke štampe te se upoznali sa
osnovama štampe I načina transponovanja crteža ,kreacije u tehnici visoke štampe,stekli su
već određeno iskustvo koje će im omogućiti kreativniji I inventivniji rad na složenijim skicama I
crtežima
Program:
1 drvorez/ linorez bijelih linija
2 tonski drvorez /linorez sa jednog klišea metodom oduzimanja
3 višebojni drvorez / linorez realizacija štampe sa klišeima rađenim za svaku boju posebno
/upotreba nekoliko boja u štampi
4 linogravura ili
5. Pristup prelaska crteža u novi trodimenzionalni medij- studenti mogu da upotrebe različite
strukturirane materijale, kao upotrebu različitih tekstura papira, kartona ,žica ,mreža , različitih
tkanina grubog tkanja, te će formirati kolažnu i montažnu matricu koju će potom otiskivati
Ispit :Stečena znanja se provjeravaju u vidu predočavanja I analize svih obavljenih vježbi
( parcijalnog I završnog ispita)Na kolokviju –parcijalnom ispitu se predaju prve dvije vježbe. Od
studenta se traži aktivan i kontinuiran rad .Kod realizacije vježbe traži se studioznost u radu i
poštovanje svih tehničkih postulata kod štampe,Prilikom ocjenjivanja uzima se u obzir likovna
kvaliteta rada, tehnička perfekcija, interesovanje za rad, napredovanje tokom nastave, sklonost
istraživanju i eksperimentu
Metodologija rada :Nastava se odvija u formi predavanja ,vježbi ,stalnih konsultacija I rada u
grafičkim radionicama.
Literatura : 1 ). Dževad Hozo : Umjetnost multioriginala,Ljubljana 1988; 2) .Tomislav Krizman:
O Grafičkim vještinama, JAZU, Zagreb 1952; 3.) Franjo Mesaroš ; Grafička enciklopedija,
Zagreb 1971;
4). Fritz Eichenberg: The Art of the Print
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Statis
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 3 usmjeren je na detaljnije istraživanje umjetnika, dizajnera i pokreta u XX
vijeku. Kurs će se osvrnuti na kolekcije i resurse odabranih muzeja moderne umjetnosti u
svijetu. Studenti će biti podstaknuti i ohrabreni da istražuju rad i ideje svojih vršnjaka i
savremenika u drugim zemljama širom svijeta u njihovim stručnim područjima i da u klasi
podijele svoja otkrića i saznanja. Vokabular i konstrukcija rečenica će se provjeriti i ispitati u
okviru analiziranih tekstova.
Program:
Program će obuhvatiti dublje i detaljnije proučavanje istorije umjetnosti i dizajna prošlog vijeka.
U programu će biti uključeni tekstovi i primjeri 'međunarodnog umjetničkog engleskog jezika'
(‘International Art English’) – vokabular i jezik umjetničke kritike, polemike, rasprave i
komentara. Kurs će uvesti vokabular i jezik koji su potrebni da bi se razumjeli filozofski, teorijski,
društveni i konceptualni konteksti koji se budu istraživali. Program će uključiti vođena
istraživanja i studentske projekte: studenti će istraživati različite umjetničke forme i discipline i
predstaviti svoje istraživanje u klasi. Studenti će moći istraživati jednog umjetnika ili grupu
umjetnika po svom izboru i u vlastitom polju te predstaviti svoja otkrića i analize.
Teme koje su obuhvaćene:
Pokreti u umjetnosti XX vijeka
'međunarodni umjetnički engleski jezik' (‘International Art English’)
Jezik ideja, koncepata i kritike
Tematika rasprava
Resursi istraživanja
Online izvori umjetničke edukacije
Ispit: Prikaz umjetnika ili umjetničkog pokreta XX ili XXI vijeka sa fokusom na istorijski kontekst
i uticaje
Literatura:
In addition to the texts used in English I and II, the following will be consulted:
John Albert Walker: Glossary of Art, Architecture and Design since 1945: Terms and labels
describing movements, styles and groups derived from the vocabulary of artists and critics
Ingo F Walther (editor) Art of the Twentieth Century (Taschen)
Nikos Stangos: Concepts of Modern Art
Online resources - The course will include extensive online resources, including:
Art Institute of Chicago
Saatchi Gallery Debates
Tate Modern, archives
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Ted talks
Online art journals and magazines
Art Blogs
Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 4 usmjeren je na istraživanje globalne umjetničke scene i prakse XXI vijeka.
Studenti će kroz postavljene zadatke razvijati samostalne istraživačke vještine. Oni će istraživati
savremenu umjetnost i dizajn, edukaciju, izložbe i kustose. Istraživanje će obuhvatiti manje
kolektive, te zajednički i multidisciplinarni rad. Kurs ima za cilj da pruži studentima vokabular
engleskog jezika i vještine koje su im potrebne za provođenje istraživanja i razumijevanja jezika
i kretanja na savremenoj umjetničkoj sceni, kako bi bili aktivni učesnici u svjetskoj umjetničkoj
zajednici.
Program:
Program će uključiti grupne i individualne istraživačke projekte i vježbe prikupljanja informacija o
savremenoj umjetničkoj praksi, edukaciji i prezentaciji. Studenti će naučiti kako da strukturiraju
izvještaj o svojim istraživanjima i obavljati zadatke koji uključuju zadate i slobodne teme
istraživanja. Novi vokabular i jezik će se izdvojiti i naučiti iz provedenog istraživanja. Teme koje
su obuhvaćene:
Program umjetničkih fakulteta širom svijeta
Savremene umjetničke galerije
Aktuelne i recentne izložbe
Umjetnički kolektivi
Savremene forme i teme
Multidisciplinarni i multimedijalni projekti
Ispit: Usmeni i pismeni izvještaj o istraživanju savremene teme po izboru studenta
Literatura:
In addition to the texts and online resources used in English I, II and III, the following will be
researched and consulted:
Art colleges- programs and prospectuses
Exhibition catalogues
Independent Gallery websites
Art Project websites
Artist Collective websites
Online reviews, art journals, magazines, communities, blogs
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Status
predmeta
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
obavezni
Historija umjetnosti XX
vijek I i II
2
1
4
V i VI
Nastavnik, dr Aida Abadžić Hodžić, van.prof.
Asistent: Anja Bogojević
Cilj:
Osnovni cilj kolegija „Historija umjetnosti 20. stoljeća l,ll“ je upoznati studente sa složenim i dinamičnim
političkim, društvenim i kulturno-historijskim prilikama u 20.stoljeću i njihovim refleksijama na umjetničku
produkciju.
Program:
Definiranje i razumijevanje pojmova moderna umjetnost, modernitet, modernizam, modernost,
avangarda. Analiza i interpretacija djelâ historijskih avangardi (fovizam, ekspresionizam, kubizam,
futurizam, dadaizam, nadrealizam, ruska avanagrda....). Razvoj modernog grada, moderna arhitektura i
urbanizam. Prilike u umjetnosti u drugoj polovici 20. stoljeća: neovanangarde i re-definiranje pojma
umjetničkog djelovanja: od pop-arta do konceptualne umjetnosti. Definiranje pojmova postmoderna
umjetnost, postmodernitet i postmodernizam. Analiza primjera postmoderne arhitekture. Sinhrono sa
analizom prilika na evropskoj i američkoj likovnoj sceni, pratit će se pojava moderniteta u
bosanskohercegovačkoj likovnoj sredini od kraja 19. stoljeća i susreta kultura a la turca i a la franga.
Refleksije evropske moderne i avangardi na bh. slikarstvo, grafiku i arhitekturu. Socijalno angažirana
umjetnost između dva rata. Razvoj institucija kulture i umjetnička scena nakon Drugog svjetskog rata.
Značaj sedme i osme decenije 20. stoljeća u društvenom, kulturnom i umjetničkom životu u BiH:
kontekstualizacija. Pluralitet umjetničkih praksi i vangalerijsko umjetničko djelovanje krajem 20. stoljeća.
Umjetnost u ratu (1992-1995).
Ispit:
polusemestralni (30%) i završni pismeni ispit(40%), obavezan pisani esej (20%), prisustvo i aktivnost na
nastavi (10%)
Literatura:
1. Hodžić, Aida Abadžić (2008) Stilska i normativna de-komponiranja. Sarajevo, Tugra.
2. Argan, G.C., A.B.Olliva (2006) Moderna umetnost 1770/1970/2000. Beograd, Clio.
3. Arnason, H. H. (2009) Povijest moderne umjetnosti. Varaždin, Stanek. 5. izdanje.
4. Bois, Y.A., Buchloch, B., Krauss, R., Foster H. (2004) Art Since 1900: Modernism,
Antimodernism, Postmodernism. London: Themes and Hudson.
5. Grupa autora. Umjetnost BiH 1984-1923 (1978); Umjetnost BiH 1924-1945 (1985); Umjetnost
BiH 1945-1974 (1974/75); Umjetnost BiH 1974-1984 (1984). Sarajevo: Umjetnička galerija BiH.
6. Krzović, Ibrahim (1987) Arhitektura BiH 1878-1918. Sarajevo: UGBiH.
7. Štraus, Ivan (1987) 15 godina bosanskohercegovačke arhitekture 1970-1985. Sarajevo: Svjetlost.
8. Štraus, Ivan (2010), 99 arhitekata sarajevskog kruga 1930-1990, BTC Šahinpašić, Zagreb.
Abadžić Hodžić, Aida (2011), BH grafika 20. stoljeća: šezdesete i sedamdeset godine 20. stoljeća u
kontekstu evropskog moderniteta i postmoderniteta.
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Status
predmeta
obavezni
Nastavnik:
Nastavni predmet
Osnove oblikovanja
prostora
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
mr Salih Teskeredžić, van.prof.
mr Jasna Mujkić, docent
Cilj i svrha predmeta:
Cilj predmeta je ovladavanje osnovnim elementima, kategorijama i principima oblikovanja
prostora.
Student upoznaje različite tipologije prostora i njihove karakteristike, te ishodišne elemente
percepcije i univerzalnog oblikovanja prostora.
Program predavanja:
Definicija i koncept fizičkog prostora; Koncept prostora u likovnoj umjetnosti; Elementarna
klasifikacija geometrijskih struktura; Definicija morfološke klase; Percepcija prostora; Principi
opažajne organizacije; Forma i prostor; Elementi definiranja prostora; Principi oblikovanja
prostora; Artikulacija prostorne ovojnice; Parametri prostorne organizacije; Organizacija
prostora i prostorne relacije; Prostorna sintaksa; Pokret kroz prostor; Svjetlo i prostor
Literatura:
Obavezna: Z.Raljević: Znak i arhitektonski prostor; Francis D.K. Ching: Architecture, Form,
Space and Order, Wiley, 2007; Ulrich Exner: Basics Spatial Design, Birkhäuser GmbH 2008,
Preporučena: Z.Raljević: Fizika objekta i stimulativnost arhitektonskog prostora; R.Alihodžić:
Definisanje primarnih aspekata psihološkog doživljaja prostora i forme; Lou Michel: Light, The
Shape of Space. Designing with Space and Light, Wiley, 1995; Alan Holden: Shapes, Space, and
Symmetry, Dover Books on Mathematics, 1995; Ian E. Gordon: Theories of Visual Perception,
Psychology Press, 2004
Aktivnosti koje se zahtijevaju od kandidata:
Prisustvo na predavanjima i uspješno završene vježbe
Način izvođenja nastave: predavanja, vježbe, rad u seminaru
Ocjenjivanje: kolokvij, završni ispit
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
zborni
Uvod u interaktivnu
multimediju I
1
1
2
V zimski
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima digitalnih
interaktivnih multimedijalnih prezentacija. Studenti bi trebali ovladati temeljenim znanjima i vještinama
potrebnim za koncipiranje i realizaciju jednostavnijih digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija,
fokusirajući se na kreaciju sadržaja za distribuciju putem World Wide Web-a odnosno Interneta.
Savladavanjem nastavnih sadržaja studenti treba da steknu teorijska znanja o razvoju, tehnologiji i
načelima funkcionisanja internetske mreže i weba, demonstrirati poznavanje osnovne terminologije,
načela i karakteristika interaktivnih multimedijalnih kreacija (fokusirajući se karakteristike online
komunikacije, distribuiranje interaktivnih multimedijalnih sadržaja putem Interneta i Web-a). Kroz
predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi trebali razumjeti razvoj, steći temeljna znanja,
konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti u svrhu samostalne izrade jednostavnijih (statičnih) web
sajtova. Također, cilj je i razumijevanje kompleksnosti područja i širine znanja potrebnog za uspješan rad
na ovakvim projektima u budućem timskom radu.
Sadržaj:
Ovaj predmet upoznaje studente sa razvojem, temeljnim pojmovima i tehnologijama, karakteristikama,
načelima i kreativnim potencijalima digitalnih interaktivnih multimedijalnih kreacija, fokusirajući se na
multimedijalne kreacije za distribuciju putem interneta, tj. online komunikacije i oblikovne specifičnosti
Weba kao medija. Posebna će se pažnja posvetiti dizajnu interaktivnosti, odnosno načinu na koji korisnici
stupaju u interakciju, ključnom elementu u multimedijalnim kreacijama povezanim sa interaktivnim
digitalnim tehnologijama. Testiraju se, analiziraju i evaluiraju postojeće prakse i kreativna rješenja,
tehnička pismenost i upotrebljivost pojedinih interaktivnih multimedijalnih prezentacija na Webu, s ciljem
razumjevanja i sticanja potrebnih konceptualnih i praktičnih sposobnosti za njihovu primjenu u polju novih
medija
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije za web. Ranije stečene
vještine vizuelizacije elemetima grafičkog oblikovanja prilagođavaju se uslovima korištenja na Webu.
Studenti će se upoznati sa fazama planiranja i razvoja, osnovnim vještinama korištenja potrebnih
tehnologija i alata, te realizirati kreativne projekte (web sajtove) primjenjujući stečena znanja i koristeći se
odabranim softwerskim paketom za kreiranje interaktivnih multimedijalnih kreacija za web (npr.
AdobeDreamweaver). Uz to, studenti će se upoznati sa osnovama HTMLa i formatiranja oblika
upotrebom CSSa.
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u multimedijalnom
laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima, seminarima,
vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:
Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
- Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
- Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the web.
Pearson Addison-Wesley;
-
Robbins, J.N.(2008). Naučite web dizajn: Vodič kroz (X)HTML, CSS i web grafiku. Mikro knjiga;
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Status predmet
Nastavni predmet
P
V
ECTS
Semestar
izborni
Uvod u interaktivnu
multimediju II
1
1
2
VI ljetni
Nastavnik: mr Adla Isanović, docent
Cilj:
Predmet ima za cilj upoznavanje studenata sa karakteristikama i izražajnim mogućnostima
digitalnih interaktivnih multimedijalnih prezentacija, sa fokusom na potencijale „bogatih medija“,
animacije i dr. za poboljšanje korisničkog iskustva i komunikacije u kreiranju multimedijalnih
sadržaja za nove medije (uključujući, ali ne ograničavajući se na CD/DVD, mobilne, online
tehnologije, instalacije i dr.) Kroz predavanja, analize, vježbe i kreativne projekte, studenti bi
trebali razumjeti razvoj, učinkovito i kreativno korištenje bogatih medijskih sadržaja, steći
temeljna znanja, konceptualne i tehničko-praktične sposobnosti, vještine potrebne za razvoj
multimedijalne kreacije koja je dopunjena bogatim medijima i/ili animacijama i
interaktivnošću.Cilj predmeta je i praktično osposobljavanje studenata za samostalnu izradu
jednostavnijih kreacija u ovom području, ali i razumijevanje kompleksnosti područja i širine
znanja potrebnog za uspješan rad na ovakvim projektima u budućem timskom radu
Sadržaj:
Ovaj predmet je nastavak „Uvoda u interaktivnu multimediju I“. Nakon osnovnog uvoda u
konceptualne i estetske aspekte kreiranja interaktivne multimedije za web, te sticanja temeljnog
znanja i vještina, ovaj predmet studente upoznaje sa novim strategijama i alatima za
„unapređenje“ korisničkog iskustva, digitalne komunikacije i kreacije- animacijama, „bogatim
medijima“ odnosno naprednim tehnologijama (kod razvoja interaktivnih multimedijalnih kreacija
za web ali i CD/DVD, mobilne, online tehnologije, instalacije itd.).
U središtu su konceptualni i estetski aspekti interaktivne multimedijalne kreacije koje koriste
potencijale pomenutih tehnologija, kreaciju i dizajn, multimedia storyboarding i razvoj. Kroz
kreativni rad na kreaciji individualnih i grupnih projekata, studenti će se upoznati sa odabranim
softwerskim paketom (npr. AdobeFlash) i osnovama programskog jezika (npr. ActionScript) i
realizirati svoje interaktivne multimedijalne kreacije za neke od platformi (CD/DVD, online,
mobilne tehnologije, instalacije ili dr.).
Vidovi i načini realizacije nastave:
Predavanja, prezentacije/projekcije (različiti mediji); analize, seminari, diskusije; vježbe u
multimedijalnom laboratoriju, praktičan rad na individualnim projektima; konsultacije.
//Napomena: Od studenata se zahtjeva redovna i aktivna participacija na predavanjima,
seminarima, vježbama i svim drugim oblicima rada.//
Provjera znanja i polaganje ispita:Položeni kolokviji i završni ispit
Literatura:
36. Wardrip-Fruin,N. and Montfort, N.,eds.(2003) The New Media Reader. The MIT Press;
37. Barfield, L. (2004). Design for New Media: Interaction design for multimedia and the
web. Pearson Addison-Wesley;
38. Green, R. (2004). Internet Art. Themes & Hudson;
39. Vaughan, T. (2007). Multimedia: Making It Work. McGraw-Hill;
40. Shanken, E. ed. (2009). Art and Electronic Media. Phaidon;
41. Reinhardt, R. and Dowd, S.(2009).Adobe Flash CS4: Professional Bible.Wiley
Publishing;
B001IODDYM
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about Author CentralZevan, R. (2008). Learning ActionScript 3.0: A Beginner's Guide.
42. Shupe ,R.,
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O'Reilly/Adobe Developer Library;
Dodatni odabrani tekstovi i naslovi; naučni i stručni časopisi i internet izvori.
Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Vizuelne komunikacije I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: mr Bojan Hadžihalilović, van.prof.
Asistent: Sandro Drinovac
Cilj:
Savremena problematika oblikovanja vizualnih komunikacija. Analiza osnovnih kreativnih
ishodišta koja studenta dovode do formiranja vlastitih kritičkih stavova kao preduvjeta za
samostalni kreativni rad. Za analitički pristup koriste se primjeri iz literature, magazina ili stručnih
knjiga. Studenti sa stečenim iskustvom iz prethodnih godina savladavju nove i kompleksnije
zadatke i produbljavaju znanje kroz predmet praktične nastave iz grafičkih komunikacija.
Program:
Osnovi pristupa u rješavanju problema: transformacija zvuka u ilustraciju; Analiza tipografskih
problema Kalendarija; Tretiranje simbola u odnosu na metaforičko značenje; Osnovi oblikovanja
serije piktograma za potrebe javnog života; Osnovni principi pri oblikovanju plakatne forme;
Tipografija kao dominantan grafički izraz pri kreiranju plakata.
Teme su slijedeće:
1. Piktogram (analiza, oblikovanje, apliciranje)
2. Plakat - tipografski
3. Plakat - autoportret
4. Plakat - angažovana tema
5. Vizuelni identitet (logotip)
Ispit:
Ispit se sastoji od prezentacije vježbi rađenih tokom semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
1. Steven Heller / Mirko Ilić: Anatomy of Design
2. Ambrose/Haris: The fundamentals of creative design
3. Yasabura Kuwayama: Trademarks and Symbols of the World
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Vizuelne komunikacije II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: mr Bojan Hadžihalilović, van.prof.
Asistent: Sandro Drinovac
Cilj:
Savremena problematika oblikovanja vizualnih komunikacija. Analiza osnovnih kreativnih
ishodišta koja studenta dovode do formiranja vlastitih kritičkih stavova kao preduvjeta za
samostalni kreativni rad. Za analitički pristup koriste se primjeri iz literature, magazina ili stručnih
knjiga. Studenti sa stečenim iskustvom iz prethodnih godina savladavju nove i kompleksnije
zadatke i produbljavaju znanje kroz predmet praktične nastave iz grafičkih komunikacija.
Program:
Osnove pristupa pri kreiranju plakatne forme uz korištenje fotografije; Principi stvaralačkih
pristupa pri oblikovanju plakata: asocijativna, apstraktna i nadrealistička koncepcija;
Akcentiranje raznovrsnih sredstava izražavanja – uključiti koordinaciju crtačkog sa tipografijom;
Osnovi grafičke animacije za elektronske medije; Analiza i principi oblikovanja industrijske
ambalaže.
Teme su slijedeće:
1. Vizuelni identitet (logo, knjiga grafičkih standarda – analiza aplikativnosti)
2. Plakat – angažovana tema sa akcentom na fotografiju ili ilustraciju
3. Plakat - kao promotivno sredstvo za event (festival, koncert, predstavu)
4. Enviromental design – primjena dizajna u javnom prostoru
5. Dizajn za elektorničke medije – web, new media, TV telop
Ispit:
Ispit se sastoji od prezentacije vježbi rađenih tokom semestra i analize postignutih rezultata.
Literatura:
1. Steven Heller: Citizen Designer
2. Ambrose/Haris: The Fundamentals of Creative Design
3. Rick Poynor: Graphic Design and postmodernism
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Materijali, dekoracije,
aplikacije i manuelne
tehnike izrade II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: dr Ćazim Hadžimejlić, van. prof.
Cilj: Kroz realizaciju prvog segmenta studija, cilj predmeta je upoznati studente sa materijalima i
osnovnim postulatima klasičnog i suvremenog bavljenja tehnikama u različitim materijalima.
Studenti kroz teoretski dio i postavljene zadetke u praktičnom dijelu nastave, upoznaju
tehnološka svojstva i metode obrade materijala, uključujući i individualno istraživanje i
eksperimentalni rad u datim tehnikama, shodno interesima svakog studenta ponaosob.
Program: Studenti se upoznaju sa klasičnim i suvremenim tehnikama kroz predavanja,
konsultacije, koji podrazumjevaju praktičnu realizaciju - materijalizaciju likovnog projekta, te
vježbama prilagođenim individualnoj realizaciji likovnosti i njene tehnološke problematike.
Vježbe sa egzaktno postavljenim zadacima imaju za cilj razotkrivanje strukture ovog predmeta,
uz upotrebu najrazličitijih sredstava (materijali, tehnike izrade) i razvijanje kreativne i
individualne mogućnosti svakog studenta.
U okviru ovog predmeta studenti se susreću sa konkretnim zadacima.
Teme predavanja kroz petnaest tačaka su:
• Materijali: drvo, plastika, papir, metal, staklo, koža, tekstil
• Pečati, suhi žig
• Pribor za nanošenje šablona, boje, šabloni
• Pozlata, dekoracije (materijali, vrste pozlate, priprema podloge)
• Inkustacija (slonova kost u drvetu, ukrašavanje površina umetanjem ljepšeg i
skupocijenijeg materijala)
• Izrada i štampa na unikatnim predmetima od: papira, drveta, metala, stakla, plastike,
tekstila, kože i ostalim industrijskim materijalima sa pokrivnim, transparentnim i reljefnim
bojama.
• Ebru tehnika (papir, kalupi, pigmenti, priprema boje za rad)
• Bojenje tkanina i štampa na svim vrstama materijala
• Izrada pedmeta od papira, kombinacija materijala
• Izrada i štampa unikatnih knjiga, knjiga standarda
• Vrste uveza, apliciranje
• Tapaciranje (koža)
• Izrada ambalaža, pravljenje kutija (drvo, koža, karton)
• Izrada kalupa
• Enterijer (obloge, dekoracija panoa, ebru, tisak, pozlate)
Navedene teme vodit će se kroz praktične vježbe.
Ogledna nastava izvodi se na ALU i po potrebi van Akademije na terenu.
Ispit: Provjera znanja izvodi se realizacijom parcijalnih ispita, kolokvija, prezentacijom vježbi
rađenih tokom semestra, analize postignutih rezultata, te završnim ispitom.
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Dizajnersko crtanje III
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Predmetni nastavnik: Asim Đelilović, mr. produkt dizajna, docent
Ciljevi i svrha predmeta:
– Razumijevanje likovnog koncepta, dizajn zahtjeva i mogućnosti interpretacije definirane namjere
u kontekstu formuliranja informacije razumljive daljoj dizajn razradi i realizaciji. Nastoji se ostvariti
tehnička jasnoća, informacijska čitljivost, te jedinstvo vizuelne poruke i likovnog izraza.
– Razvijanje autorskih sposobnosti stvaranja složenih prikaza projekata, grafičkih interpretacija i
složenih dizajnerskih rješenja od pojedinačnih predmeta do interijera.
– Ostvariti sintezu likovnih iskustava, izražajne snage likovnih elemenata, prirode i funkcije
predstavljanih oblika, materijala i prostora, njihovu strukturalnu i funkcionalnu uslovljenost u
standardnim (klasičnim) tehnikama likovne interpretacije i usporediti ih sa mogućnostima novih
digitalnih alata (softverska rješenja za obradu slike; Adobe Photoshop, Photopaint, Sketch Up, ili
uspostave prostora: 3D max, Auto
Izvedbeni program studija:
1) Konceptualni crtež: crtež na zadatu temu – prema definisanom projektu;
2) Konceptualni crtež: crtež na zadatu temu – prema definisanom projektu;
3) Konceptualni crtež: crtež na zadatu temu – prema definisanom projektu;
4) Konceptualni crtež: crtež na zadatu temu – prema definisanom projektu;
5) Konceptualni crtež: crtež na zadatu temu – prema definisanom projektu;
6) Strukturalni crtež– složena prostorna struktura (enterijer) sa akcentom na vrijednostima materijala;
7) Strukturalni crtež– složena prostorna struktura (enterijer) sa akcentom na vrijednostima materijala;
8) Analiza radova i razgovor sa studentima;
9 Strukturalni crtež – strukturalna analiza zadate forme – prema definisanom projektu;
10) Strukturalni crtež – strukturalna analiza zadate forme – prema definisanom projektu;
11) Strukturalni crtež – strukturalna analiza zadate forme – prema definisanom projektu;
12) Funkcionalna analiza zadate forme – linearna studija;
13) Funkcionalna analiza zadate forme – valerska studija;
14) Funkcionalna analiza zadate forme – koloristička studija;
15) Analiza radova i razgovor sa studentima;
Ostali oblici provođenja nastave: domaća zadaća
Literatura: 1) Asim Đelilović, Dizajnerski crtež i likovne interpretacije – komentari i vježbe, Mas media,
Sarajevo, 2013.; 2) Koos Eissen and Roselin Steuer, Sketching drawing techniques, Bis publishers, 2007;
3) Daniel Simon, Cosmic Motors, Design studio press, Culver City, CA, 2007.
Uslovi za sticanje potpisa: Redovno pohađanje nastave, realizirane vježbe, realizirani domaći zadaci,
aktivno učešće studenta u dijalogu o interpretativnim zadacima programa.
Način polaganja ispita: Kolokvijalno; završni ispit koji podrazumijeva realizirane vježbe, predan blok –
bilježnica sa studijskim crtežima (domaći zadatak).
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Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Dizajnersko crtanje IV
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Predmetni nastavnik: Asim Đelilović, mr. produkt dizajna, docent
Ciljevi i svrha predmeta:
– Komparativno vrednovanje likovnih iskustava postignutih klasičnim i digitalnim tehnikama
interpretacije.
– Stjecanje i razvijanje sposobnosti stvaranja autorskog crteža kao samostalne, svjesne i
svrsishodne likovne interpretacije zadatka koja pored likovnih kvaliteta nudi informacije o obliku,
njegovoj strukturi i materijalu, projektovanoj funkciji i korisničkim specifičnostima (oblik – prostor),
te pruža mogućnosti za njegovu daljnju aplikativnu primjenu i tehničku razradu u kontekstu dizajn
postupka, ili sam po sebi postaje reprezentativna promocijska forma koja sadrži sve pomenute
kvalitete. Njegova vizuelna i psihološka svojstva (uz pomenute) čine jedinstvo likovne i oblikovne
zrelosti.
Izvedbeni program studija:
1. Ostvariti prezentacionu formu zadatog oblika unutar koje će biti iskazane sve formalne i
funkcionalne vrijednosti toga oblika – prema zadatom projektu;
2. Ostvariti prezentacionu formu zadatog oblika unutar koje će biti iskazane sve formalne i
funkcionalne vrijednosti toga oblika – prema zadatom projektu;
3. Ostvariti prezentacionu formu zadatog oblika unutar koje će biti iskazane sve formalne i
funkcionalne vrijednosti toga oblika – prema zadatom projektu;
4. Ostvariti prezentacionu formu zadatog oblika unutar koje će biti iskazane sve likovne, formalne i
funkcionalne vrijednosti toga oblika – prema zadatom projektu;
5. Ostvariti prezentacionu formu zadatog oblika unutar koje će biti iskazane sve likovne, formalne i
funkcionalne vrijednosti toga oblika – prema zadatom projektu;
6. Analiza svih radova i razgovor sa studentima
7. Vježba prema zadatom projektu - kreiranu trodimenzionalnu formu obraditi svim kreativnim
postupcima do prezentacije;
8. Vježba prema zadatom projektu - kreiranu trodimenzionalnu formu obraditi svim kreativnim
postupcima do prezentacije;
9. Vježba prema zadatom projektu - kreiranu trodimenzionalnu formu obraditi svim kreativnim
postupcima do prezentacije;
10. Vježba prema zadatom projektu – prezentacioni crtež kreirane forme;
11. Vježba prema zadatom projektu – prezentacioni crtež kreirane forme;
12. Vizuelne i psihološke vrijednosti kreiranih formi
13. Vizuelne i psihološke vrijednosti kreiranih relacija
14. Vizuelne i psihološke vrijednosti kreiranih prostora
15. Analiza svih radova i razgovor sa studentima
Ostali oblici provođenja nastave: domaća zadaća
Literatura: 1) Asim Đelilović, Dizajnerski crtež i likovne interpretacije – komentari i vježbe, Mas media,
Sarajevo, 2013.; 2) Koos Eissen and Roselin Steuer, Sketching drawing techniques, Bis publishers, 2007;
3) Daniel Simon, Cosmic Motors, Design studio press, Culver City, CA, 2007.; 4) Figure drawing design
and invention, Michael Hampton, 2009.;
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Uslovi za sticanje potpisa: Redovno pohađanje nastave, realizirane vježbe, realizirani domaći zadaci,
aktivno učešće studenta u dijalogu o interpretativnim zadacima programa.
Način polaganja ispita: Kolokvijalno; završni ispit koji podrazumijeva realizirane vježbe, predan blok–
bilježnica sa studijskim crtežima (domaći zadatak).
Statis
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci I
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
V zimski
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 3 usmjeren je na detaljnije istraživanje umjetnika, dizajnera i pokreta u XX
vijeku. Kurs će se osvrnuti na kolekcije i resurse odabranih muzeja moderne umjetnosti u
svijetu. Studenti će biti podstaknuti i ohrabreni da istražuju rad i ideje svojih vršnjaka i
savremenika u drugim zemljama širom svijeta u njihovim stručnim područjima i da u klasi
podijele svoja otkrića i saznanja. Vokabular i konstrukcija rečenica će se provjeriti i ispitati u
okviru analiziranih tekstova.
Program:
Program će obuhvatiti dublje i detaljnije proučavanje istorije umjetnosti i dizajna prošlog vijeka.
U programu će biti uključeni tekstovi i primjeri 'međunarodnog umjetničkog engleskog jezika'
(‘International Art English’) – vokabular i jezik umjetničke kritike, polemike, rasprave i
komentara. Kurs će uvesti vokabular i jezik koji su potrebni da bi se razumjeli filozofski, teorijski,
društveni i konceptualni konteksti koji se budu istraživali. Program će uključiti vođena
istraživanja i studentske projekte: studenti će istraživati različite umjetničke forme i discipline i
predstaviti svoje istraživanje u klasi. Studenti će moći istraživati jednog umjetnika ili grupu
umjetnika po svom izboru i u vlastitom polju te predstaviti svoja otkrića i analize.
Teme koje su obuhvaćene:
Pokreti u umjetnosti XX vijeka
'međunarodni umjetnički engleski jezik' (‘International Art English’)
Jezik ideja, koncepata i kritike
Tematika rasprava
Resursi istraživanja
Online izvori umjetničke edukacije
Ispit: Prikaz umjetnika ili umjetničkog pokreta XX ili XXI vijeka sa fokusom na istorijski kontekst
i uticaje
Literatura:
In addition to the texts used in English I and II, the following will be consulted:
John Albert Walker: Glossary of Art, Architecture and Design since 1945: Terms and labels
describing movements, styles and groups derived from the vocabulary of artists and critics
Ingo F Walther (editor) Art of the Twentieth Century (Taschen)
Nikos Stangos: Concepts of Modern Art
Online resources - The course will include extensive online resources, including:
Art Institute of Chicago
Saatchi Gallery Debates
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Tate Modern, archives
Ted talks
Online art journals and magazines
Art Blogs
Status
predmeta
izborni
Nastavni predmet
Engleski u struci II
Predavanj
a
1
Vježbe
1
ECT
S
2
Semestar
VI ljetni
Nastavnik: lektor Milica Babić
Cilj:
English for Artists 4 usmjeren je na istraživanje globalne umjetničke scene i prakse XXI vijeka.
Studenti će kroz postavljene zadatke razvijati samostalne istraživačke vještine. Oni će istraživati
savremenu umjetnost i dizajn, edukaciju, izložbe i kustose. Istraživanje će obuhvatiti manje
kolektive, te zajednički i multidisciplinarni rad. Kurs ima za cilj da pruži studentima vokabular
engleskog jezika i vještine koje su im potrebne za provođenje istraživanja i razumijevanja jezika
i kretanja na savremenoj umjetničkoj sceni, kako bi bili aktivni učesnici u svjetskoj umjetničkoj
zajednici.
Program:
Program će uključiti grupne i individualne istraživačke projekte i vježbe prikupljanja informacija o
savremenoj umjetničkoj praksi, edukaciji i prezentaciji. Studenti će naučiti kako da strukturiraju
izvještaj o svojim istraživanjima i obavljati zadatke koji uključuju zadate i slobodne teme
istraživanja. Novi vokabular i jezik će se izdvojiti i naučiti iz provedenog istraživanja. Teme koje
su obuhvaćene:
Program umjetničkih fakulteta širom svijeta
Savremene umjetničke galerije
Aktuelne i recentne izložbe
Umjetnički kolektivi
Savremene forme i teme
Multidisciplinarni i multimedijalni projekti
Ispit: Usmeni i pismeni izvještaj o istraživanju savremene teme po izboru studenta
Literatura:
In addition to the texts and online resources used in English I, II and III, the following will be
researched and consulted:
Art colleges- programs and prospectuses
Exhibition catalogues
Independent Gallery websites
Art Project websites
Artist Collective websites
Online reviews, art journals, magazines, communities, blogs
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